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1. Wstep

Interfejs IRek wraz z nadajnikiem jest uniwersalnym pilotem podczerwieni. Pozwala z
poziomu komputera bezprzewodowo sterowac urzadzeniami RTV (TV, DVD, VCR, itp.), ktore
standardowo wyposazone sg w odbiornik podczerwieni. Program komunikuje si¢ z nadajnikiem
poprzez port USB.

Program posiada wbudowany WebSerwer, dzigki ktoremu mozna z kazdego mobilnego
urzadzenia bedacego w sieci lokalnej, przy uzyciu przegladarki internetowej, sterowaé
programem IRek, a co za tym idzie wszystkimi urzadzeniami na podczerwien. Interfejsem
mozna roéwniez sterowac za pomocg programu Unified Remote.

Urzadzenie rowniez dla osob niepelnosprawnych, ktérym obstuga standardowego pilota
sprawia problemy, a moga uzywac¢ komputera.

Program IRek umozliwia dekodowanie pilotow nadajacych w podczerwieni. W aktualnej
wersji oprogramowania mozliwe jest generowanie i dekodowanie komend w popularnych
standardach IR takich jak Philips RC-5, Sony SIRC, NEC, Sharp, RCA oraz X-Sat / Mitsubishi.
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Switch lub
router Wi-Fi

Komputer i interfejs IRek
z wbudowanym Webserverem
lub programem
Unified Remote Server

Smartfon z przegladarka
Iub programem Unified Remote

Nadajnik IRek )
T2 lub T2 Pro '-))

Rysunek 1.1 Schemat dziatania i mozliwosci systemu IRek

Nadajnik IRek jest w stanie skopiowa¢ niemal kazdy sygnat nadawany w podczerwieni
(IR Remote Control), a z pewnoscia jesli jest zakodowany w jednym ze standardow: Philips
RC-5, RC-6, JVC, NEC, Nokia NRC17, Sharp, Sony SIRC, RCA X-Sat, itp., Dzieki temu
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obstuzy kazde urzadzenie znajdujace si¢ w domu, ktorym mozna sterowac zdalnie pilotem na
podczerwien. Czestotliwo$¢ modulacji fali nadajacej moze wynosi¢ od 36 do 60 kHz.

Nadajnik wyposazony jest w odbiornik podczerwieni oraz trzy diody nadawcze IR. Diody
zostaly tak rozmieszczone, aby maksymalnie zwigkszy¢ zakres dziatania. W linii prostej
urzadzenie nadaje na odleglos¢ nawet kilkunastu metrow. Wysylany sygnat jest tak silny, ze
czesto nadajnik i np. telewizor nie muszg by¢ w linii prostej. Nadany sygnat odbije si¢ od
$ciany, mebli lub innych powierzchni ptaskich 1 trafi do odbiornika.

Kazdy nadajnik moze by¢ wyposazony w indywidualny adres. Dzieki temu istnieje
mozliwo$¢ podiaczenia wielu nadajnikow do jednego komputera i sterowania nimi z jednego
programu. Dlatego mozna sterowaé z jednego miejsca urzadzeniami znajdujacymi si¢ w
réznych pomieszczeniach. Nadajnik oczywi$cie mozna podiacza¢ do komputera poprzez HUB
USB.

Wysytanie i odbieranie danych z nadajnika odbywa si¢ poprzez port USB. Nadajnik po
podiaczeniu do komputera zostaje rozpoznany jako urzadzenie HID i zainstalowane zostaja
odpowiednie sterowniki (dostgpne w systemie). Ze strony uzytkownika wymagane jest tylko
podiaczenie nadajnika kablem USB do komputera, reszta operacji zostanie wykonana

automatycznie przez system operacyjny.
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2. Nadajnik IRek

Do prawidtowego dziatania urzadzenia niezbedne jest posiadanie w komputerze jednego
wolnego portu USB w wersji co najmniej 1.1. Nie sg wymagane zadne dodatkowe sterowniki
oprocz dostarczonych z systemem operacyjnym, poniewaz nadajnik zostanie w Systemie

wykryty jako urzadzenie HID.

diody
LED

Rysunek 2.1 Nadajnik IRek T/2

Nadajnik wyposazony zostat w nastgpujace elementy widoczne na obudowie:

e Odbiornik podczerwieni TSOP — uzywany do programowania klawiszy funkcyjnych
interfejsu.

e Trzy, umieszczone po przeciwlegtych stronach, diody nadawcze IR. Diody pracuja
w podczerwieni i aby urzadzenie dziatalo w sposob prawidlowy, nie mozna zastania¢ tych
elementow.

e Gniazdo USB, do ktérego nalezy podigczy¢ kabel USB. Drugi koniec kabla nalezy
wpia¢ w odpowiednie gniazdo USB w komputerze. Przy gniezdzie znajduje si¢ zielona dioda
sygnalizujgca zasilanie urzadzenia. Jesli dioda nie §wieci nalezy sprawdzi¢, czy kabel jest
podtaczony w sposéb prawidlowy.

e Zielona dioda LED — $wieci gdy bufor danych w nadajniku jest pusty, miga gdy
nadajnik jest podtaczony, ale nie uruchomiono jeszcze interfejsu IRek.

e Czerwona dioda LED — w trakcie odbierania lub nadawania danych dioda mruga.

Odbiornik nie musi leze¢ ptasko, bedzie dziatat prawidtowo w kazdej pozycji, jednak od

ustawienia zalezy zasieg dziatania. Diody IR nie powinny by¢ zastonigte. Jesli odbiornik nie
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reaguje na sygnaly wysylane przez nadajnik nalezy ustawi¢ obydwa urzadzenia na wprost
siebie, tak aby jedna z diod nadajnika byta skierowana w kierunku odbiornika.

Nadajnik nalezy przy pomocy dolaczonego kabla podigczy¢ do wybranego portu USB w
komputerze. Natychmiast po podigczeniu system powinien wykry¢ urzadzenie i zainstalowac
odpowiednie sterowniki, a na komputerze powinien pojawi¢ si¢ komunikat o gotowosci
urzadzenia do uzywania.

W przypadku gdy uruchomiony jest program IRek, po podlaczeniu urzadzenia do
komputera zielona dioda (Bufor danych) zgasnie, a w prawym gdérnym rogu aplikacji pojawi
si¢ napis ,,PODLACZONO”.
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3. Program IRek

Aplikacja przeznaczona jest na systemy operacyjne z rodziny Windows. Do
uruchomienia programu na komputerze niezbedne jest =zainstalowanie $rodowiska
Microsoft.NET Framework 4.0 lub wyzszej. Zarowno program jak i Framework

mozna pobra¢ ze strony internetowej programu www.irek.info.pl w dziale ,, Pobierz .

Menu Makrma Fomoc TRYE NADAWANIA K:0 POLACZONO
Piloty

Kawisze globalne

Rysunek 3.1 Gléwne okno interfejsu IRek z zaprogramowanymi klawiszami

3.1. Instalacja aplikacji

Program dostepny jest w wersji przenosnej (portable), nie wymagajacej instalacji. Ze
strony internetowej http://irek.info.pl/pobieranie.php nalezy pobra¢ plik ,,IRek v2.x Portable”
i rozpakowa¢ w wybranej lokalizacji. Nastepnie wystarczy uruchomi¢ z prawami
administratora plik IRek.exe.

W przypadku aktualizacji scali¢ foldery podmieniajac stare pliki. Ustawienia programu

znajduja si¢ w pliku ,,settings.ini”. Natomiast piloty w folderze ,,Commands”.

3.2. Tryby pracy programu

Program posiada dwa tryby pracy: nadawania (zawsze aktywny po uruchomieniu
aplikacji) oraz programowania. Do przetaczania pomigedzy trybami nalezy uzywaé Menu lub
klawisza F9.

Klikniecie w klawisz w trybie normalnym spowoduje nadanie przypisanej do niego
komendy. W trybie programowania natomiast spowoduje otwarcie okna do programowania

funkcji klawisza:


http://www.irek.info.pl/
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( ldt ieranie i nadawanle Powtarzanie ——— i
e Nads, E azy Zap ramkg do pliku...
eﬂ ms m 'czytaj ramke z pliku...

(C=neratory

6 jj bufor w nadajniku MNosna i)qn=l |
'9 m @mm Philips RC-5 Struicure: [T

Zenj automatycznie Adres Komenda  Ekstra komenda Start

a Detelecja ramki Koler kdawisza @—l

1776 aza

Powigkszenie

Urzadzenie PODEACZONE PILOT: "TV"

© 00 N O

10
11
12
13
14

15

Rysunek 3.2 Okno programowania klawiszy funkcyjnych

Tabela odczytu i recznej edycji przebiegu czasowego ramki danych IR.

Klawisz odbioru danych z nadajnika, wypisuje przebieg czasowy w tabeli (1) i rysuje
wykres (18).

Zaznaczenie opcji skutkuje automatycznym wykrywaniem pojedynczej ramki IR.
Czysci bufor danych w mikroprocesorze nadajnika. Po tej operacji nadajnik jest gotow
do odbierania danych.

Odbieranie danych z tg opcja powoduje kazdorazowe wyzerowanie bufora w nadajniku
po odbiorze danych (klawiszem 2).

Wysylta ramke danych IR wypisang w tabeli 1 do nadajnika i nadaje ja w podczerwieni.
Liczba powtorzen nadawania tej samej ramki IR.

Odstep czasowy pomiedzy kolejnym powtdrzeniem ramki okreslonym w 8.

Wybdr nosnej sygnatu — czestotliwosci modulacji fali nadajacej (domyslnie 36 kHz).
Umozliwia wezytanie ramki danych IR zapisanej do pliku.

Umozliwia zapis ramki danych IR do pliku z rozszerzeniem .FIR.

Pole nadania nazwy klawisza funkcyjnego.

Sekcja do generowania i dekodowania ramek IR.

Pole wykresu. Suwak w dolnej czeSci umozliwia przesuwanie wykresu w przypadku, gdy
nie miesci si¢ w oknie.

Suwak dopasowania zakresu wyswietlanej ramki danych IR.

-10 -
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16
17
18
19
20
21

22

23
24

3.3.

Zaznaczona opcja wyswietla czasy trwania poziomow logicznych na wykresie.

Reczne przerysowanie wykresu.

Klawisz anulowania wprowadzonych zmian.

Klawisz akceptacji wprowadzonych zmian i zamknigcie okna.

Logi zdarzen.

Pole definiowania globalnego skrétu klawiszowego. Usunigcie skrotu poprzez weisnigcie
dowolnej kombinacji klawiszy Ctrl, Shift i Alt.

Umozliwia przypisanie makra do danego klawisza. Usunigcie wyboru klawiszem ,,x”.
Makro bedzie uruchomione po nadaniu skonfigurowanej komendy lub zamiast niej (jesli
nie skonfigurowano ramki danych).

Ustawianie indywidualnego koloru klawisza funkcyjnego.

W przypadku podiaczenia wigkszej liczby nadajnikow pozwala na przypisanie
konkretnego nadajnika, ktory bedzie nadawat zaprogramowana komende lub uzycie
jednoczes$nie wszystkich nadajnikow podtaczonych do komputera. Opcj¢ mozna nadpisac

przez funkcje o wyzszym priorytecie — patrz rozdziat 3.12.

Tryb programowania

W celu zaprogramowania wybranych klawiszy nalezy przetaczy¢ program w tryb

programowania. Mozna to zrobi¢ poprzez wybranie: Menu — Tryb pracy — Programowanie

lub poprzez wecisnigcie kombinacji klawiszy Ctrl + P. Na $rodku aplikacji zacznie migac

komunikat ,,TRYB PROGRAMOWANIA”. Nastepnie nalezy klikng¢ w wybrany klawisz

lewym klawiszem myszy. Wyswietli si¢ okno programowania klawiszy (rysunek 3.2).

3.3.1. Programowanie podstawowe — powielanie ramki danych IR
Aby skopiowa¢ sygnat z fizycznego pilota, nalezy wykonaé¢ nastepujace kroki:

Jesli zielona dioda ,,BUFOR DANYCH?” nie swieci — Wyzerowac bufor danych klawiszem
., Zeruj bufor w uC”. W przeciwnym wypadku przej$¢ do punktu 2.

Wycelowa¢ w odbiornik TSOP nadajnika pilot urzadzenia i wcisngé wybrany przycisk —
czerwona dioda podczas odbierania danych bedzie mrugac, a zielona dioda zgasnie.
Odebra¢ dane z nadajnika klawiszem ,, Odbierz dane z urzqdzenia”. Na wykresie powinien
pojawic si¢ przebieg czasowy odebranego sygnatu (widziany z perspektywy nadajnika —
pilota), a w tabeli zostang wypisane zmierzone czasy trwania poziomow logicznych.

Nada¢ nazwe nowemu klawiszowi w polu ,, Nazwa klawisza”.

-11 -
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5. Wecisng¢ przycisk ,, ZASTOSUJ .

Czynnosci te nalezy powtorzy¢ dla kolejnych klawiszy. Po zaprogramowaniu klawiszy
nalezy przetaczy¢ program w tryb nadawania poprzez wybranie: Menu — Tryb pracy
—Nadawanie lub poprzez wcisniecie kombinacji klawiszy Ctrl + N.

W celu sprawdzenia czy odebrano poprawng ramke danych, jeszcze w trybie
programowania, nalezy wycelowa¢ nadajnik w sterowane urzadzenie i nada¢ komend¢
poleceniem ,, Wyslij i nadaj”.

Uwaga:

Jezeli urzadzenie sterowane nie reaguje na skopiowang ramke danych, nalezy
odznaczy¢ opcje ,, Detekcja ramki” i powtorzy¢ programowanie klawisza (kroki od 1 do 3).
Jesli nadal brak reakcji na sterowanie nalezy postepowaé zgodnie z instrukcjami

podanymi w rozdziale ponizej (3.3.2).

3.3.2. Programowanie zaawansowane — powtarzanie komendy

Niektore urzadzenia posiadaja zabezpieczenie przed przypadkowym wilaczeniem lub
wylaczeniem. Aby uruchomi¢ takie urzadzenie nalezy przytrzymac klawisz wiaczenia przez
dluzszy czas. W programie IRek, aby uzyska¢ taki efekt, nalezy ustawi¢ w sekcji
"Powtarzanie” liczb¢ powtdrzen oraz czas pomiedzy kolejnymi ramkami IR. Liczbe
powtorzen zwykle trzeba dobra¢ eksperymentalnie, natomiast odstep nalezy wybra¢ zgodnie
z wytycznymi standardu (np. dla kodowania RC5 jest to 90 ms). Jezeli odstep nie jest znany
mozna go zmierzy¢. W tym celu nalezy odznaczy¢ opcje ,, Detekcja ramki” w SeKcji
,, Odbieranie danych z urzqdzenia” a nastgpnie wykona¢ punkty 1-3 programowania klawiszy
jak w rozdziale 24 -.

Przyktad:

Jeden z telewizorow firmy Panasonic wymaga do uruchomienia przytrzymania przycisku
wlaczenia przez dtuzszy czas. Po wylaczeniu detekcji ramki i odebraniu danych z urzadzenia

otrzymano:

-12 -
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Nosna S)gnalu Kod RC5

N

Zenj automatycznie Kolor klawisza

I Detekoia ramkd o (001 TV 1 podstavony) =

WL N

Pierwsza

H\ | —-—— (Qdstep pomigdzy ramkami ——®=—

0]
1

0
1]
0|
1.
0
1.
0
1.
0]
1]
01
:
0l
0
N

Odstep pomiedzy | 1% 32000 112000 128000

ramkami w us

Zmniejsz Powigkszenie Powigksz

Urzadzenie PODEACZONE PILOT: "RC5"

P
# Programowanie funkgji klawisza nr 5 ™ ﬂ

Lp Stan Czas [us] - QOdbieranie i nadawanie F’owtarzanle Zapis i odczyt ramki z pliku Nazwa klawisza Globalny klawisz skrotu
| | — CoN—
| 1]475 i Odbierz Wyslij
| ] r, 1 Cee Ty ZBDISI Eahas. Uruchom makro: — n

| 2.5 )
ao unqueﬁié iU
Dlugosé: 304,82 ms EI W Etykiety ZASTOSUJ

Rysunek 3.3 Pomiar odstepu pomigdzy ramkami IR

Maksymalny czas jaki mozna zmierzy¢ ograniczony jest 16-bitowa zmienng. Dlatego

przerwa przedstawiona jest jako dwie warto$ci: 65534 + 8494 [us]. Daje to czas okoto 75 ms.

Warto$¢ tg nalezy wprowadzi¢ w sekcji ,, Powtarzanie ”.

Po odczytaniu ramki danych z wiaczona opcja ,, Detekcja ramki” i ustawieniu

powtarzania otrzymano:

r’/ Programowanie funkgji klawisza nr 5 ™"

Odbieranie i nadawanie F'owtamanie Zapis i odczyt ramki z pliku Nazwa klawisza Globalny klawisz skrotu
ot D o | | e N | | CoE—
Odbierz Wyslij e
dane inadaj £ m

p 5 totne nadanic RN ]

Nosna syanatu ramki co 75 ms

| | I - e T e T e e

Zenyj automatycznie Kolor klawisza

Detekcja ramki . Domysiny Zastosuj adres do grupy  § [00] TV 1 {podstawowy) b

A0nnnnannn nn
Pojedyncza ramka
danych IR
JooooooooeIo

" 16000 20000 24000 28000 32000 36000 40000 44000 48000 52000

Diugosé: 52,39 ms W Etykiety ZASTOSUJ

Zmniejsz Powigkszenie Powigksz

Urzadzenie PODEACZONE PILOT: "RC5"

N

Rysunek 3.4 Zaprogramowana funkcja klawisza z powtarzaniem ramki

-13-
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3.3.3. Programowanie zaawansowane — generatory

W przypadku sterowania urzadzeniem w standardzie Philips RC-5, RC-6, Sony SIRC,
NEC, Sharp, RCA, JVC oraz X-Sat / Mitsubishi, mozna wygenerowa¢ ramki danych IR podajac
adres i nr komendy. Program umozliwia dekodowanie odebranych danych w kodzie Philips

RC-5, Sony SIRC, NEC, Sharp, RCA, JVC oraz X-Sat.

Generatory

Protokst: B R Struitura: (R Le Analizu

Adres Komenda Elstra komenda : 1 "I

sl 0 =] b =
DEC: [ -- 13 &

Rysunek 3.5 Sekcja ,, Generatory”

Program umozliwia réwniez tworzenie wilasnych standardéw IR poprzez opisywanie
dlugosci adresu, komendy oraz czaséw trwania poziomow logicznych sygnatu. Wszystkie

opcje dostepne w sekcji ,,Generatory”.

3.3.4. Dodatkowe opcje programowania

W celu usprawnienia programowania klawiszy tryb programowania wyposazony zostat
w kilka dodatkowych opcji:
» Menu kontekstowe klawiszy funkcyjnych:

Glosnosé

Zaprogramuj
Zmien nazwe
Kopiuj / Wytnij
Wklej

Zamien

Wyczysé

Rysunek 3.6 Menu kontekstowe klawiszy funkcyjnych (aktywacja prawym klawiszem myszy)

e , Zaprogramuj” — uruchomienie okna programowania funkcji klawisza,
e, Zmien nazwe” umozliwia bezposredni dostep do zmiany nazwy klawisza,
e, Kopiuj / Wytnij” umozliwia:
o Skopiowanie funkcji klawisza i przypisanie do innego poprzez kliknigcie na

inny kKlawisz prawym klawiszem myszy i wybranie ,, Wklej ",
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o Zamienienie funkcjami z innym klawiszem poprzez kliknigcie na innym
klawiszu prawym Klawiszem myszy i wybranie ,, Zamien .
o, Wyczys¢” —usuniecie funkcji danego klawisza.
» Menu kontekstowe grup
e Kliknigcie prawym klawiszem myszy w obszarze grupy 1,2,3 lub Kklawiszy
globalnych i wybranie opcji ,, Wyczys¢ grupe” spowoduje usuniecie wszystkich
przypisanych funkcji w tej grupie. Zaleca si¢ ostrozne uzywanie tej opcji, gdyz dane
zostang usuni¢te bezpowrotnie.
» Menu kontekstowe klawiszy wyboru pilota

e _Zmien nazwe” — umozliwia zmiang nazwy danego pilota.

3.4. Tryb nadawania

Jest to gltowny tryb dzialania programu, ktéry umozliwia uzytkownikowi wybor
polecenia poprzez wskazanie kursorem danego klawisza i wybranie go, poprzez kliknigcie
lewym klawiszem myszy lub zatrzymanie nad nim kursora przez ustalony czas (w zalezno$ci
od konfiguracji). Po zaprogramowaniu klawiszy funkcyjnych uzytkownik potrzebuje jedynie
kontroli nad kursorem myszy, aby moc korzysta¢ z programu. Gdy uzytkownik aktywuje
wybrany klawisz, przypisana do niego ramka danych IR zostaje za posrednictwem nadajnika
wyemitowana. Aby przetaczy¢ program z trybu programowania do trybu nadawania nalezy
wybra¢ Menu — Tryb pracy — Nadawanie lub wcisna¢ na klawiaturze kombinacje klawiszy
Ctrl + P.

3.4.1. Sterowanie programem
Podstawowym narzedziem do kontroli interfejsu jest mysz komputerowa. Nadawanie
komend odbywa si¢ poprzez wybranie danego klawisza funkcyjnego wskaznikiem (kursorem)
i klikniecie lewym lub prawym klawiszem myszy. W programie wprowadzono dodatkowe
utatwienia dla uzytkownika w celu usprawnienia pracy z programem. S3 to:
e automatyczne kliknigcie w klawisz po zatrzymaniu nad nim kursora i odczekaniu
zdefiniowanego czasu,
e mozliwo$¢ wyboru klawisza przy pomocy klawiszy strzatek na klawiaturze, nadanie
komendy klawiszem ,,Spacja” Iub ,,Enter” (opcja zawsze dostgpna),
e automatyczne nadanie komendy po zaznaczeniu klawisza i odczekaniu ustawionego

Czasu,
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e sterowanie programem poprzez skroty klawiszowe, gdy aplikacja jest aktywna
(patrz rozdziat 3.13),

¢ nadanie komendy poprzez zdefiniowane przez uzytkownika skroty globalne w oknie
programowania klawiszy funkcyjnych (nadawanie komend niezaleznie od statusu

programu — aktywny, nieaktywny, ukryty, zminimalizowany).

Aktywacja klawisza kursorem

Aby wiaczy¢ opcje automatycznego kliknigcia po wybraniu klawisza kursorem nalezy
przejs¢ do opcji programu Menu — Ustawienia (lub Ctrl + U) i zaznaczy¢ opcje ,, Aktywuj
klawisze wskaznikiem” oraz opcje ,, Kursorem” (por. rysunek 3.7). Nastepnie nalezy dobrac

odpowiedni dla uzytkownika czas aktywowania.

'l R
{f Ustawienia ﬁ

Kursor | Wyglad | Kontrola | Uknywanie | Bezpieczeristwo | Réine

Wyalad kursora
@ ; # k e k © ,h @ w e h

Alctywuj klawisze wskaznikiem

@ Kursorem @ Zaznaczeniem Szerokosc E.

Czas aktywowania: Podaglad

Dhuzej
1 sekunda I

Aa

Rysunek 3.7 Okno ustawien programu, zakladka ,, Kursor” — aktywacja klawisza kursorem

Po zastosowaniu zmian klawisze bedg automatycznie aktywowane po zatrzymaniu nad
nimi Kkursora przez ustawiony ,,Czas aktywowania”. Odmierzanie czasu animowane jest

poprzez zmian¢ wypehienia kursora.

Aktywacja klawisza zaznaczeniem
Funkcje ustawiamy jak wyzej z tym, ze wybieramy opcje ,, Zaznaczeniem” (por. rysunek

3.8). Nastepnie nalezy dobra¢ odpowiedni dla uzytkownika czas aktywowania.
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s 1
’] Ustawienia @

Kursor | Wyglad | Kontrola | Uktywanie | Bezpieczeristwo | Rézne

\z\./yg:d kurso:k - k " h z w = h

Aktywuj klawisze wskaznikiem

@ Kursorem ©® Zaznaczeniem Szerokosé EH EH
Czas aktywowania: Podglad

1.9 sekundy

Rysunek 3.8 Okno ustawien programu, zaktadka ,, Kursor” — aktywacja klawisza zaznaczeniem

Wykonanie przypisanej do klawisza opcji odbywac si¢ bedzie po zaznaczeniu danego
klawisza i odczekaniu ustawionego czasu. Odmierzanie czasu animowane jest poprzez

wydluzajace si¢ pionowe paski przy krawedziach klawisza.

3.4.2. Zmiana rozmiaru klawiszy funkcyjnych

Program umozliwia dostosowanie rozmiaru klawiszy funkcyjnych do potrzeb lub
mozliwos$ci ruchowych uzytkownika. W celu zwiekszenia lub zmniejszenia rozmiaru klawiszy
funkcyjnych nalezy zmieni¢ rozmiar okna programu. Klawisze zmienig rozmiar
proporcjonalnie do zmieniajacych si¢ wymiaréw okna.

Aby zmieni¢ rozmiar okna nalezy chwyci¢ kursorem (wciskajac lewy klawisz myszy) za
jego krawedz i rozciggna¢ do zadanego rozmiaru. Ustawiony rozmiar ekranu zostaje

zapamigtany i nie zmieni si¢ PO ponownym uruchomieniu programu.

3.4.3. Funkcje programu w trybie nadawania
Sekcja ,, Opcje” w interfejsie (por. rysunek 3.1) zawiera trzy klawisze:

e ,UKRYJ” —umozliwia ukrycie interfejsu do wybranej krawedzi ekranu (lewa, prawa
lub goérna krawedz). Krawedz ukrycia mozna zmieni¢ przechodzac do Menu — Ustawienia —
Ukrywanie. Aby przywréci¢ okno nalezy dojecha¢ kursorem myszy do krawedzi ekranu
I kliknag¢ w wysunieta ,,belke” lub — jesli program jest w trybie aktywacji klawisza kursorem —
odczekac czas do kliknigcia.

e ,TOP” — wybranie tej opcji spowoduje utrzymywanie okna programu ,,zawsze na

wierzchu”. Gdy opcja jest wtaczona, klawisz bedzie podswietlony.
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e ,MAKRO START ” — powoduje uruchomienie aktywnego makra.

e Przejscie do Menu — Analiza ramki IR lub wybranie skrotu Ctrl + R — otwiera okno jak
do programowania klawiszy, stluzace jednak tylko do analizy 1 przetwarzania danych
odebranych z nadajnika.

e \Wskazanie kursorem na klawisz i odczekanie 1s wyswietli przypisany do niego skrot

(jesli istnieje).
3.5. IRek WebServer

Serwer IRek umozliwia taczenie si¢ z interfejsem IRek i sterowanie programem za
posrednictwem przegladarki internetowej. Polaczenie moze nastapi¢ z kazdego urzadzenia
znajdujacego si¢ w sieci lokalnej, niezaleznie od uzywanego systemu operacyjnego (Windows,

Linux, Mac OS, i0S, Android, Symbian, Windows Phone, itp.).

3.5.1. Uruchamianie i zatrzymywanie serwera
Aby uruchomi¢ serwer nalezy przejs¢ do Menu — WebServer — Uruchom. Czynnos¢ te
wystarczy wykona¢ tylko raz po instalacji programu. Jesli sami nie ustawimy inaczej, serwer

bedzie automatycznie uruchamiany z interfejsem IRek.

-

5 TRek (POLACZONQ)

Makra  Pomoc
Tryb pracy
Ustawienia Cir=lJ
Angliza ramki IR Cir=R F

P Uruchom

Zatrzymaj

Restartuj

Rysunek 3.9 Uruchomienie Irek WebServer

Po ponownym przej$ciu do Menu — WebServer zobaczymy zmieniong ikong na P
Oznacza to, ze serwer zostat uruchomiony i mozna si¢ z nim taczy¢. Aby zobaczy¢ adres, ktory
nalez wprowadzi¢ w przegladarce internetowej nalezy zatrzymac przez chwile kursor nad opcja

,, WebServer”. Zostanie wyswietlona wiadomo$¢ z dostgpnymi adresami.
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-

6’ [Rek (BRAK PORACTENLA)

Makrma  Pomoc
Tryb pracy Grupa klawiszy 2
Ustawienia Ctri+U
Analiza ramki IR Cir=R

Uruchom
W Zateyma
) Restarty]

Dostepne adresy serwera:
http://192.168.0.20:4455
http://tkaras-t420:445

Rysunek 3.10 Uruchomiony IRek WebServ

Aby zatrzymac serwer nalezy wybra¢ Menu — WebServer — Zatrzymaj. Opcja Restartu;j
wylacza serwer i uruchamia go ponownie.
Wszystkie opcje opisane powyzej mozna rowniez znalez¢ przechodzac do ustawien

programu: Menu — Ustawienia, a nastepnie do zaktadki ,, WebServ ™.

% |Rek - Ustawienia >

Uruchom |Rek WebServer

Mr portu: Ustaw nowy nr portu

Adresy: http://152.168.1. 1044455
hitp:/Akaras-pc 4455

Whpisz

Rysunek 3.11 Okno ustawien serwera

Mozna zmieni¢ domyslny port, na ktorym nastepuje potaczenie z serwerem. Dostepne

opcje zostaty doktadnie opisane w podrozdziale 3.7 w zaktadce ,, WebServ .

3.5.2. Lokalne sprawdzenie dzialania serwera
Po uruchomieniu serwera nalezy otworzy¢ dowolng przegladarke (na tym samym
komputerze na ktérym uruchomiony jest program IRek) i sprawdzi¢ dziatanie WebSerwera. PO

nawigzaniu potaczenia wyswietli si¢ panel zdalnego sterowania programem IRek.
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’jIRek WebServer

€ > D o= [ | nupyn921680204455 | [#~ saukajw |

N 2N

T

Rysunek 3.12 Panel sterowania otwarty w przeglgdarce internetowej

3.5.3. Polaczenie z WebSerwerem z urzadzen w sieci domowej

Nalezy w telefonie (lub W innym urzadzeniu mobilnym) wilaczy¢ transmisje Wi-Fi
I potaczy¢ si¢ ze swojg siecig domowg (lokalng).

Do pofaczenia z serwerem z urzadzen mobilnych bedacych w sieci lokalnej, nalezy
W przegladarce internetowej wpisa¢ adres IP komputera na ktorym uruchomiony jest IRek oraz
po dwukropku nr portu. Zwykle adres z nazwa komputera nie jest dopuszczalny dla
przegladarek w smartfonach, mozna go natomiast uzywac przy laczeniu si¢ z innych

komputerow.
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5 af ™ 22:58

l http://192.168.0.20:4455/ —)J

Wszystho Zaktadki Histeria

Rysunek 3.13 Wpisanie adresu serwera w przeglgdarce internetowej w smartfonie

Poprzedzenie adresu IP ciggiem znakéw ,http://” zwykle jest opcjonalne, poniewaz
przegladarka sama doda ten fragment adresu. Czyli w tym przypadku wystarczytoby wpisac:
,»192.168.0.20:4455”.

Uwaga: Do potaczenia si¢ z serwerem IRek z telefonéw z systemem Android nalezy

uzy¢ dowolnej przegladarki internetowe;.
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Wybor pilota

Wybér grupy Klawisze globalne
klawiszy
. Pole klawiszy
funkcyjnych
Glosnose +
Glosnosé -
Wyswietla logi
zdarzen

Rysunek 3.14 Otwarty panel sterujgcy w przeglgdarce

Trzy grypy klawiszy funkcyjnych dla kazdego pilota odpowiadaja grupom Kklawiszy
w interfejsie IRek. Wszystkie klawisze, ktorym nie przypisano funkcji (nie nadano nazwy) na

panelu w przegladarce nie beda widoczne.

3.5.4. Polaczenie z WebSerwerem przy uzyciu ,,hotspotu”

W przypadku gdy nie posiadamy w domu sieci lokalnej, gdzie Internet dystrybuowany
jest przy pomocy switcha lub routera, mozemy uzy¢ np. smartfona do stworzenia takiej sieci.

Jesli komputer do ktorego jest podlaczony nadajnik IRek wyposazony jest w karte
sieciowg Wi-Fi mozemy potaczy¢ si¢ z punktem dostepu uruchomionym na smartfonie. W tym
celu nalezy uaktywni¢ opcje ,,hotspot” w urzadzeniu. W przypadku urzadzenia z systemem
android wyglada to jak na ponizszym rysunku. Jesli hotspot nie byl wczes$niej skonfigurowany,

nalezy zrobi¢ to postepujac zgodnie z instrukcjami podanymi w urzadzeniu.
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>9 Tethering i przenosny hotspot

Zaznacz opcje

Przenosny hotspot Wi-Fi

Przenosny punkt dostepu Sony Xperia
tipo_be22 jest aktywny Nazwa

utworzonej sieci

Ustawienie nazwy Konfiguruj hotspot Wi-Fi

i zabezpieczen Przenosny hotspot Wi—F Sony Xperia tipo_be22 rak

Pomoc

Rysunek 3.15 Wigczenie opcji hotspot Wi-Fi

Nastepnie w komputerze nalezy uruchomi¢ kart¢ sieciowa Wi-Fi i polaczy¢ sig

z utworzonym punktem dostepu. Klikamy ,,Potacz”.

Obecnie potaczeno z:

! l’ Uostep do Internetu

Potaczenie sieci bezprzewodowej

Sony Xperia tipo_be22 S.ﬂ‘

' Q" Informacje wysylane przez te sie¢ moga byc¢ widoczne
dla innych uzytkownikow,

["| Potacz automatycznie

Otwérz Centrum sieci i udostepniania

6

Rysunek 3.16 Utworzony hotspot widoczny w komputerze
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System ostrzega przed pofaczeniem z ta siecia, poniewaz w tym przypadku przy
konfigurowaniu hospotu nie ustawiono hasta dostgpu do sieci. Jesli potaczenie powiedzie si¢

w potagczeniach sieciowych pojawi si¢ odpowiednia informacja.

Polaczenie sieci bezprzewodowe -

Sony Xperia tipo_be22 Polaczono :.q'ﬂ

Rysunek 3.17 Stan potgczenia komputera z hostspotem

Nastepnie nalezy otworzy¢ przegladarke na urzadzeniu przeno$nym i potaczy¢ si¢
z WebSerwerem IRek wg instrukcji podanych w podrozdziatach 3.5.1 1 3.5.3.

Przedstawiony przyktad utworzenia sieci jest jednym z wielu sposobow utworzenia sieci
do potaczenia komputera z urzadzeniem przeno$nym. Innych sposobow i przyktadéw nalezy

szuka¢ w Internecie.

3.5.5. Polaczenie z WebSerwerem przez sie¢ globalng

Jesli router w sieci domowej umozliwia przekierowania istnieje mozliwo$¢ sterowania
programem IRek z kazdego miejsca na §wiecie. Jednak w tej wersji oprogramowania IRek
Webserver nie umozliwia szyfrowanego polaczenia, wicc takie przekierowanie umozliwia
kazdemu uzytkownikowi Internetu na sterowanie programem IRek bez konieczno$ci
logowania. Dlatego opisuje to jedynie jako opcje i kazdy robi to na wlasna odpowiedzialnos¢.

Ponizej przedstawiam skonfigurowanie takiego przekierowania na przyktadzie
posiadanego routera TWG870U firmy Thomson. Po potgczeniu si¢ do panelu administratora
nalezy przej$¢ do zaawansowanych opcji przekierowywania. Nastepnie nalezy wybra¢ opcje
»Create IPv4” 1 ustawi¢ wszystkie opcje wg rysunku ponizej. Dzigki ustawionemu
przekierowaniu router wie, ze przychodzace potaczenie z Internetu na przyktadowy port nr
4566 ma przekierowa¢ do komputera w sieci lokalnej o przykladowym adresie

192.168.0.20:80.
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\
THOMSON )

images & beyond/

Gateway VolIP Status - Advanced -  Frewal - F

Zaawansowane

Advanced

opcje routera

Forwarding : This allows for incoming requests on specific port numbers to re
servers, etc. so they can be accessible from the public internet. A table of comr
provided.

Wopisz adres IP komputera na ktérym

IP Filtering uruchomites$ IRek WebServer
lAC Filterin C Known Ru;/
. Local IP Address: 192.168.0.20
FOIT Flitering
& External IP Address: 10.0.0.0
Forwarding Service Name: AIM Talk Pondw adres IP
o Wybierz
oM przekierowanie Local IP Address 192.168.0.20 Wprowadz dwukrotnie nr
Local Start Port 4455 portu WebServera IRek
RIP Setup Local End Port 4455
External IP 0000 Wprowadz dwukrotnie nr
External Start Port 4566 portu zewngtrznego.
Np. 4566
External End Port  |4566 P
© - Thomson - 2007
Protocol TCP ~
Description IREK M
Enabled On v —

!

Rysunek 3.18 Przyktadowa konfiguracja przekierowania

Po zatwierdzeniu wprowadzonych danych nalezy sprawdzi¢ swdj zewngtrzny adres IP
np. na stronie internetowej mylPaddress.com. Majac te informacj¢ i numer portu zewnetrznego,
ktory ustawiono w opcjach przekierowania (w tym przypadku ,,4566’) mozemy juz taczyc¢ sig
z serwerem IRek przez sie¢ Internet. W przegladarce wpisujemy adres IP i po dwukropku nr
portu zewnetrznego. Pamietaj jednak o tym, Ze udostepniasz wszystkim w Internecie
sterowanie swoimi urzadzeniami na podczerwien. Oczywiscie ten kto§ musi wpisa¢ Twoj
adres IP i zna¢ nr portu, ktory ustawites, ale istniejg w Internecie programy ktére skanujg porty

1 sprawdzajg czy sg otwarte.
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3.6. IRek w programie Unified Remote (V3)

Unified Remote (www.unifiedremote.com) to aplikacja pozwalajagca sterowac
multimediami i niektérymi funkcjami komputera za pomocg telefonu z systemem Android, iOS
I Windows Phone. Za pomoca tego programu mozna zamieni¢ Smartfona w pelnoprawny pilot.
Mozna migdzy innymi: sterowa¢ kursorem, pisa¢, wylaczaé, hibernowac¢ PC itp., czyli speniaé
podstawowe funkcje sterowania komputerem. Dodatkowo (zaleznie od wersji) mozna sterowac
programami, mi¢dzy innymi: Winampem, Chromem, Firefoxem czy tez Foobarem. Aplikacja
Unified Remote umozliwia uzytkownikowi przede wszystkim tworzenie wtasnych pilotow do
sterowania dowolnymi aplikacjami na komputerze — réwniez programem IRek.

Od wersji IRek 2.7 mozliwe jest wygenerowanie plikow pilotow czytanych przez
aplikacj¢ Unified Remote w wersji V3. W programie dodano okno do prostej konfiguracji
I generowania odpowiednich plikow i umieszczenia ich w katalogu pilotow czytanych przez

Unified Remote Server.

3.6.1. Instalacja serwera Unified Remote

Nalezy ze strony internetowej http://www.unifiedremote.com/download pobrac
| zainstalowa¢ ,, Unified Remote for Windows”. Po zainstalowaniu aplikacji nalezy ja
uruchomi¢. W razie problemow z instalacjg, pomocy nalezy szuka¢ na stronie programu:

http://www.unifiedremote.com/support.

3.6.2. Instalacja aplikacji na smartfonie

Po instalacji serwera na komputerze nalezy pobra¢ aplikacj¢ Unified Remote Full na
smartfona. Dla urzadzen z systemem Android ze sklepu Google Play Store, dla urzadzen
z systemem Windows Phone ze sklepu Windows Phone Store, natomiast dla urzadzen z
systemem iOS ze sklepu App Store.

UWAGA: Aby moc sterowaé programem IRek nalezy pobra¢ pelna (platna) wersje
programu Unified Remote Full na smartfona. Ale mozliwe jest uzywanie programu w peinej
wersji przez jeden tydzien za darmo. W tym celu nalezy zainstalowaé ,, Unified Remote”
I zalogowac si¢ do programu kodem: BJ_QNcQge

Po zainstalowaniu aplikacji nalezy ja uruchomi¢ 1 nawigzaé polgczenie z serwerem
zainstalowanym na komputerze. Potgczenie moze odbywaé si¢ poprzez sie¢ Wi-Fi lub
Bluetooth. W razie probleméw z potaczeniem, pomocy nalezy szukaé na stronie programu:

http://www.unifiedremote.com/support.
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3.6.3. Generowanie plikow pilotow IRka do programu Unified Remote

W oknie glownym interfejsu IRek nalezy przej$¢ do Menu — Polgcz z Unified Remote.
W uruchomionym oknie (rysunek 3.19) nalezy wskaza¢ folder, skad program Unified Remote
faduje piloty. Jesli program zostatl zainstalowany a IRek nie znajduje automatycznie tego
katalogu (status jest inny niz "Znaleziono folder" i klawisz ,,GENERUJ PLIKI” jest
nieaktywny), to przy pomocy klawisza ,,Wskaz” nalezy wskaza¢ katalog, gdzie znajduje si¢
domyslny katalog z pilotami uzytkownika lub inny ustawiony w ustawieniach programu
Unified Remote. Aby sprawdzi¢ te ustawienia nalezy klikng¢ dwukrotnie w ikong o w tray’u

I przejs¢ do zaktadki Settings— Remotes— Paths.

ogramDatatUnified Remete'\Remotes \Custom

Status: Znaleziono folder

Maty panel Duzy panel
MNazwa i =F4 -0 | Rk poziomo
Cpis Panel sterowania | Opis Panel sterowania programem IR

&y indywidualmych kolorow klawiszy

B Utwirz preyktadowy pilot uzytkownika

Uzyj ind. kolordw klaw.
B Zezwalaj na obracanie GENERUJ FLIKI

Rysunek 3.19 Okno generowania pilotow do programu ,, Unified Remote”

Gdy wskazano juz lokalizacje¢ pilotow i wybrano piloty do wygenerowania, nalezy
klikng¢ w przycisk ,,GENERUJ PLIKI”. Spowoduje to utworzenie odpowiednich plikow w
podkatalogu gdzie program szuka pilotow uzytkownika. Teraz wystarczy przejs¢ do ustawien
programu Unified Remote Server i odswiez baze pilotow. W tym celu nalezy kliknaé

dwukrotnie na ikonie &% w tray'u 1 przejs¢ do zaktadki , Status”. Nastepnie nalezy klikng¢
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klawisz ,,RELOAD REMOTES”. Na liscie w zakladce , Remotes” powinny pojawic si¢
utworzone piloty IRka (rysunek 3.20).

- O X
a0 Unified Remote Server X
&« C | ® localhost:9510/web/#/remotes B
N ) p -
) Unified Remote = ENABLE CONFIGURE
@ Status ,, IRek DISABLE CONFIGURE
Panel sterowania programem IRek
= Remotes
,, IRek poziomo DISABLE CONFIGURE
B Log Panel sterowania programem IRek
£ settings I, IRek TV DISABLE CONFIGURE
Pilot IRek TV
@ About
(;_'\- ENABLE CONFIGURE
© 2016 o -

Rysunek 3.20 Zaktadka ,, Remotes” w programie Unified Remote Server
W smartfonie powinien pojawi¢ si¢ komunikat o nowych pilotach. Aby doda¢ je do listy
nalezy klikna¢ w klawisz ,,+ 1 wskaza¢ je wybierajac ,,Other” 1 dalej dany pilot.
» Maly panel — przeznaczony na urzadzenia z malym ekranem. Kazdy pilot podzielony jest
na trzy grupy. Opcja ,,Zezwalaj na obracanie” pozwala na wyswietlanie pilota zarowno w

pozycji horyzontalnej jak i wertykalnej.

3O T ) e8%m09:43
Tr oA

ON/ OFF

Rysunek 3.21 Przyktadowy wyglgd matego pilota w smartfonie
» Duzy panel — przeznaczony na urzadzenia z duzym ekranem. Wys$wietlane sg jednocze$nie

wszystkie klawisze danego pilota.
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ON/ OFF

z
3

AUX BD v AC [
I
TITLE

TITLE LIST

“’“°“ il

Rysunek 3.22 Przyktadowy wyglgd duzych pilotéw w smartfonie

IS

o]

W przypadku obu pilotéw mozna zmieni¢ domys$lne kolory klawiszy oraz nazwe i opis
pilota, ktore wyswietlane bedg w menu programu ,,Unified Remote”.

Nazwy klawiszy funkcyjnych wczytywane sg podczas tworzenia pilotow, wiec po ich
zmianie w trybie programowania, nalezy ponownie wygenerowac piloty.

Gdy program IRek jest wylaczony, a wyswietlimy jeden z pilotow na urzadzeniu

mobilnym, to program IRek na komputerze zostanie uruchomiony automatycznie.

3.6.4. Tworzenie wlasnego pilota
» Jako systemowy programu Unified Remote

Aby utworzy¢ przykladowy pilot uzytkownika nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Utworz
przykladowy pilot uzytkownika” w oknie generowania plikow pilotow. W Kkatalogu
z pilotami zostanie utworzony katalog ,JRek C” — jest to przyktad pilota do sterowania
wylacznie klawiszami funkcyjnymi grupy pierwszej i drugiej pilota trzeciego o nazwie ,,IRek
TV”. Na jego podstawie mozna tworzy¢ wilasne piloty, bedace kombinacjg klawiszy
funkcyjnych z wszystkich czterech pilotow IRka przez prosta modyfikacje nr pilota i nr

klawisza.
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Rysunek 3.23 Wyglgd menu w programie Unified Remote oraz przyktadowy pilot uzytkownika

Daje to uzytkownikowi mozliwo$¢ dowolnego kreowania wygladu pilota poprzez zmiang
utozenia, koloru oraz ikony kazdego klawisza. Dostepne ikony do uzywania mozna znalez¢ na
stronie https://github.com/unifiedremote/Docs/blob/master/res/icons.md.

Aby utworzy¢ wiasny pilot nalezy skopiowac katalog ,,JRek C” i zmieni¢ jego nazwe.
Nastepnie nalezy edytowac pliki ,,meta.prop” oraz ,,layout.xml”. Do edycji plikow mozna uzy¢
notatnika lub innego programu do edycji plikow ,,xml” (np. Notepad++, Programmer’s
Notepad). W pliku ,,meta.prop” koniecznie trzeba zmieni¢ nazwg pilota w polu ,,meta.name”.

W pliku ,,layout.xml” tworzy si¢ wyglad pilota oraz przypisuje komendy do klawiszy.
W sekcji <layout>...</layout> tworzy si¢ wyglad interfejsu z kontrolek np. ,,button” (klawiszy)
umieszczonych w rzedach <row>...</row>. Kazda kontrolka okreslona jest poprzez:

e typ (np.: <button ... />lub <button>...</button>),

e kolor (np.: color="red", color="#005984"),

o tekst (np.: text="Wtacz"), lub

e ikong (np.: icon="thumbsup"), oraz

e odwolanie do funkcji, ktora jest wywolywana po jej kliknigciu (np.:
onTap="PressButton,3,0”).

Sekcje <layout> mozna dodatkowo podzieli¢ na =zakladki z wuzyciem sekcji
<tabs>...</tabs>. Kazda zakladka musi wtedy zosta¢ opatrzona znacznikami <tab>...</tab>.

Warto tez nada¢ nazwe zakladce np.: text="PANEL".
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Do kliknigcia w dany klawisz shuzy funkcja ,,PressButton”, ktéra jako argumenty
przyjmuje numer pilota i numer klawisza. Numeracj¢ klawiszy i pilotow przedstawia rysunek
3.27.

Np. klawisz o nazwie ,,POWER TV” wywotujacy w IRku funkcje klawisza nr O w pilocie
nr 3 nalezy opisac:

<button onTap="PressButton,3,0" color="red" text="POWER TV" icon=""/>

Wigcej o tworzeniu wiasnych pilotbw mozna znalezé na stronie internetowe;j:
www.unifiedremote.com/api

» Jako widzet na pulpicie

Rysunek 3.24 Przykiadowe piloty utworzone z widzetéow na pulpicie smartfona

Jak tworzy¢ widzety nalezy szuka¢ na https://www.unifiedremote.com/tutorials/how-to-
create-a-widget.

Przypisanie akcji do poszczegolnego klawisza odbywa si¢ poprzez ustawienie w
graficznym interfejsie krok po kroku jego funkcji. Ustawienie kliknigcia w wybrany klawisz
IRka odbywa si¢ w nastepujacy sposob:.

e w edycji widzetu dla danego klawisza nalezy kliknag¢ w ,,Change action”,
e wybrac ,,Remote Action” i przej$¢ dalej klikajac ,,Next”,
e wybra¢ pilot ,,JRek”, klikna¢ ,,Next”,

e zaznaczy¢ funkcje ,,PressButton”, klikna¢ ,,Next”,
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e dla,RemoteNo” wprowadzi¢ numer pilota od 1 do 4 lub 0 w przypadku klawiszy
globalnych, klikna¢ ,,Next”,

e dla ,,ButtonNo” wprowadzi¢ numer klawisza od 0 do 35 lub 40-45 dla klawiszy
globalnych (zgodnie z rysunek 3.27), klikna¢ ,,Next”,

e wskazac¢ z listy serwer na ktorym uruchomiony jest IRek, klikna¢ ,,Next”,

e potwierdzi¢ wprowadzone dane klawiszem ,,DONE”,
e zatwierdzi¢ zmiany dla danego klawisza wybierajac ,
e powtdrz powyzsze kroki dla wszystkich klawiszy widzetu.

Aby zakonczy¢ nalezy zatwierdzi¢ zmiany dla danego widzetu ponownie wybierajac

» Jako pasek szybkiego powiadamiania (Quick Actions)

3O 7T 4326m11:5

09:50
niedziela, 13 listopada

Quick Actions v

Remotes

(0] * LD

[d Servers

£+ Preferences
=2 Widgets

#  Quick Actions

W share the full version

SETTINGS
% Rate App

Enable Quick Actions notification.
@) Status
D Show edit button in notification

(_'J Exit
D Show on lock screen.

Rysunek 3.25 Przyktad pilota Quick Actions i jego edycja

Edycja pilota w pasku szybkiego powiadamiania mozliwa jest w ustawieniach programu
Unified Remote na urzadzeniu mobilnym w sekcji ,,Customize”. Przypisanie akcji kliknigcia w
wybrany klawisz IRka odbywa si¢ w ten sam sposob jak w przypadku widzetow. Wiecej na:

https://www.unifiedremote.com/tutorials/how-to-use-quick-actions.

3.7. Okno zmiany ustawien programu

Aby uruchomi¢ okno edycji ustawien programu nalezy przejs¢ do Menu — Ustawienia
lub wcisng¢ kombinacj¢ klawiszy Ctrl i U. Opcje podzielone sg na 6 zaktadek wg funkcji:
» Zakladka,,Kursor”
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”

©)

o

o

Sekcja ,, Wyglgd kursora” — wybor ksztattu 1 wielkosci kursora.

Sekcja ,, Aktywwj klawisze wskaznikiem” (zaznaczenie pola wlacza opcje)

,, Kursorem” — automatyczne kliknigcie po wybraniu klawisza kursorem.

., Zaznaczeniem” — automatyczne kliknigcie po zaznaczeniu klawisza strzatkami
lub klawiszami ,,>”, ,,<”.

., Szerokos¢ X y” — szeroko$¢ zaznaczenia Klawisza (X — paski poziome
zaznaczenia, y — paski pionowe animacji czasu do automatycznego kliknigcia.

., Czas aktywowania” — czas, po ktorym nastepuje automatyczne kliknigcia
(nadanie komendy).

,,Podglgd” — podglad dzialania funkcji aktywacji klawisza wskaznikiem.

» Zakladka ,,Wyglad”

o

o

O

Sekcja ,, Interfejs”

,Styl i kolor czcionki” — pozwala na zmiang czcionki m.in. takich elementéw jak
menu, nazwy grup, liczba komend do wystania.

,,Kolor okna” — zmiana koloru tta okna gléwnego.

Sekcja ,, Klawisze funkcyjne”

., Styl i kolor czcionki” — pozwala na zmiang czcionki nazw klawiszy funkcyjnych.
Zaznaczenie opcji ,,auto” spowoduje automatyczne dopasowanie rozmiaru
czcionki klawisza funkcyjnego do wymiaréw klawisza. Rozmiar czcionki nie
bedzie jednak wigkszy od ustawionego w stylu.

., Kolor klawisza” — kolor klawisza funkcyjnego gdy nie aktywny (domyslnie
kolor systemowy).

,, Kolor wybranego klawisza” — kolor na jaki pods$wietlany jest klawisz
W momencie wybrania.

,, Kolor wybranego pilota” — kolor klawisza wskazujacego wybrany pilot oraz
klawisza ,,TOP”.

» Zakladka ,,Kontrola”

o

o

o

Sekcja ,, Opcje kontroli programu”

., Zablokuj rozmiar okna” — blokuje mozliwo$¢ zmiany rozmiaru okna gtéwnego.
., Zablokuj potozenie okna” — blokuje mozliwos¢ przesunigcie okna.
., Zablokuj minimalizacje okna” — wlaczenie / wylaczenie opcji minimalizacji

okna.
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o

., Pokazuj dymki pomocy” — wys$wietla podpowiedzi z przypisanym skrdtem do
danego klawisza funkcyjnego po wybraniu go kursorem myszy.

., Uzyj przyciskow kontrolnych” — ukrycie / odkrycie przyciskow w prawym
gornym rogu okna (minimalizacji, maksymalizacji i zamkniecia okna).

., Pokazuj ikong na pasku zadan” — opcja wlacza / wylacza pokazywanie ikony
(nazwy programu) w pasku zadan Windows.

,, Potwierdzaj zamkniecie programu” — wymaga dodatkowego potwierdzenia
zamkniecia programu.

,,Pokazuj cienie nieakt. klaw. funk.” — gdy opcja jest odznaczona,

niezaprogramowane klawisze funkcyjne, nie sa widoczne w trybie Nadawania.

Sekcja ,, Uruchamianie programu i skroty”

., Uruchamiaj program przy starcie systemu” — PO zaznaczeniu opcji zostanie
utworzony skrot do programu w autostarcie. Skutkowac to bedzie uruchamianiem
programu po zatadowaniu systemu operacyjnego.

,,Skrot na pulpicie” — po zaznaczeniu opcji utworzony zostanie skrot do programu
na pulpicie.

,Skrot w pasku szybkiego uruchamiania (Windows XP)” — zaznaczenie opcji
spowoduje utworzenie skrétu do programu w pasku szybkiego uruchamiania.

Opcja dostepna tylko w systemach operacyjnych Windows XP 1 starszych.

» Zakladka ,,Ukrywanie”

o

Sekcja ,,Krawedz ukrycia okna programu” — umozliwia wybor krawedzi ekranu do
ktorej bedzie ukrywane okno programu. Program obsluguje wiele monitorow.
W przypadku, gdy interfejs bedzie wyniesiony na monitor zewngtrzny, zostanie
ukryty do krawedzi monitora, na ktérym si¢ obecnie znajduje. Mozliwe jest
ukrywanie okna programu do lewej, prawej lub gérnej krawedzi ekranu.

Sekcja ,,Uzyj animacji okna” — zaznaczenie opcji skutkuje animacjg ukrywania
okna do wybranej krawedzi (poprzez przesuwanie). W przypadku gdy okno ,,zwija”

si¢ zbyt wolno z powodu stabej wydajno$ci komputera - zaleca si¢ ja wytaczyc¢.

’

,,Szybkos¢ animacji” — umozliwia dostosowanie szybkos$ci zwijania i rozwijania

okna programu wg upodoban uzytkownika.

Sekcja ,, Inne opcje ukrywania”
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”

., Ukryj po uruchomieniu” — okno programu po uruchomieniu zostanie ukryte do
zdefiniowanej wcze$niej krawedzi ukrycia.

., Ukryj gdy program jest nieaktywny” — automatycznie ukrywa okno programu
do krawedzi ekranu w momencie gdy uzytkownik przejdzie do innego okna.

., Skrot ukrycia / przywrocenia” — pole definicji globalnego skrotu klawiszowego

do ukrywania i przywracania interfejsu.

» Zakladka ,,Kopie zapasowe”

o

o

Sekcja ,, Opcje przywracania ustawien programu”

., Zastosuj i zapisz ustawienia do pliku...” — po kliknieciu w ten klawisz zostang
zastosowane wprowadzone zmiany ustawien i otworzy si¢ okno dialogowe do
zapisania pliku z aktualng konfiguracja programu.

’

., Przywroé ustawienia z pliku...” — nastgpuje otwarcie okna dialogowego do
wskazania pliku konfiguracyjnego programu.
., Przywro¢ ustawienia domysine” — funkcja przywraca domyslne ustawienia

programul.

Sekcja ,, Sciezka do folderu z bazq pilotéw” — pozwala na zmiang lokalizacji folderu
przechowywania przypisanych funkcji klawiszy oraz ich nazw.

., Otworz katalog z bazq pilotow” — otwiera docelowy folder z plikami funkcji
klawiszy w Eksploratorze Windows.

., Kopiuj baze pilotéow do...” — pozwala skopiowaé zawartos¢ katalogu z plikami
funkcji klawiszy do dowolnie wskazanej lokalizacji. Np. w celu utworzenia kopii
zapasowej konfiguracji pilotow.

., Przywroé  lokalizacje  domysing” — pozwala na przywrocenie domyslne;

lokalizacji bazy pilotow.

» Zakladka , Roéine”

o Sekcja ,, Przezroczystos¢ okna” — umozliwia zmiang przezroczysto$ci okna w zakresie

od 10 do 100%.

Sekcja ,, Podstawa opoznienia wysylania kolejnej komendy” — Minimalny odstep

pomigdzy nadawaniem kolejnych komend. Na catkowite op6znienie nadania kolejnej

komendy sktada si¢ podstawa opdznienia (ustawiana w tej opcji) oraz czas nadania

poprzedniej komendy czyli [dlugos¢ ramki danych + odstep] * liczba powtorzen.
» Zakladka , WebServer”
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e Sekcja,, Uruchom IRek WebServer ” — po zaznaczeniu opcji nastepuje uruchomienie
wtle serwera umozliwiajagcego nadawanie komend z interfejsu otwartego
W przegladarce internetowej. Odznaczenie opcji wylacza serwer.

o Pole,, Nr portu” —pozwala na ustawienie innego nr portu niz domyslny (80). Aby
zastosowa¢ zmiang nalezy klikna¢ przycisk ,, Ustaw nowy nr portu”. Spowoduje
to zrestartowanie serwera i zastosowanie nowego nr portu.

o Pole tekstowe ,, Adres serwera” — prezentuje adresy pod ktérymi dostepny jest
uruchomiony serwer. Umozliwia skopiowanie adresu.

o Pole , Stan serwera” — wyswietla aktualny status serwera: DZIALA lub
WYLACZONY.

o Przycisk Resetuj serwer” — wylacza serwer i uruchamia go ponownie.

Do pofaczenia z serwerem z urzadzen mobilnych bedacych w sieci lokalnej, nalezy
w przegladarce internetowej wpisa¢ adres IP komputera na ktorym uruchomiony jest IRek.

Dostepne adresy wyswietlaja si¢ w polu ,, Adres serwera ™.

3.8. Makra

Program posiada narz¢dzie pozwalajace na zapamietywanie sekwencji nadawanych
komend i czas6w pomiedzy - tzw. makr. Utworzone makro mozna p6zniej odtworzy¢ jednym
kliknigciem lub zaplanowa¢ jego uruchomienie na konkretng godzing. Opcja dostepna jest w

gtownym oknie programu w zaktadce ,, Makra”.
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-ff [Rek (POLACZOMNG)

Zarejestruj rakro...

Wezyta) makrao..,

Uruchom makro Ctrl+M

’W}qu_z wiszystkie urzadzenia -

Uruchom przy starcie prograrmu
Zapetlaj
Edytuj makro

Usun makro

(L Zaplanui...

Jasnosé - Jasnosc +

Rysunek 3.26 Menu zaktadki ,, Makro”

3.8.1. Rejestracja, edycja i uruchamianie makr
» Zarejestruj makro...

Po wybraniu funkcji otwiera si¢ okno do zapisu pliku makro. Nalezy wprowadzi¢
wybrang nazwe 1 zatwierdzi¢ klawiszem ,, Zapisz ”. Nast¢pnie zostanie wyswietlony komunikat
0 rozpoczeciu procesu rejestracji makra, po ktérym program bedzie zapisywat kazda nadang
komendg. Aby zakonczy¢ rejestracje nalezy ponownie wybraé opcje, ktora podczas procesu
zmienia nazw¢ na ,,Zakoncz rejestrowanie makra”. PO zakonczeniu procesu rejestracji,
utworzone makro pojawi si¢ na liScie makr i zostanie ustawione jako aktualne i gotowe do
uruchomienia
> Woezytaj makro...

Program po uruchomieniu automatycznie wczytuje makra (ich nazwy) znajdujgce si¢ w
katalogu ,,Macro” i jego podkatalogach. Folder ten tworzony jest przez program przy pierwszej
rejestracji makra w katalogu z baza pilotow. Wczytane makra wys$wietlane s3 na rozwijanej
liscie pod funkcja ,, Uruchom makro”.

Opcja ,, Wezytaj makro” po rozwinieciu pozwala na skorzystanie z trzech funkcji:

e 7 pliku...” — wczytanie (skopiowanie) pliku makra do katalogu programu z
wybranej lokalizacji 1 od§wiezenie listy makr.

e, Odswiez listg” — ponownie czytuje wszystkie makra z katalogu ,,Macro”.
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e _Otworz katalog makr” — otwiera katalog ,Macro” w Eksploratorze
Windows.
» Uruchom makro (Ctrl + M)

Spowoduje uruchomienie aktualnie wybranego makra z listy. W trakcie odtwarzania
makra opcja zmienia nazw¢ na ,Zatrzymaj makro”. Ponowne wybranie spowoduje
natychmiastowe przerwanie odtwarzania makra.

» Uruchom przy starcie programu

Zaznaczenie opcji powodowaé bedzie uruchomieniem ostatnio wybranego makra
bezposrednio po uruchomieniu programu.
» Zapetlaj

Uruchomione makro begdzie ponawiane az do odznaczenia opcji lub zatrzymania makra.
» Edytuj makro

Otwiera plik makro w Notatniku i pozwala na r¢czng edycje. Objasnienie skryptu makra
znajduje si¢ w samym pliku, a numeracj¢ klawiszy przedstawia rysunek 3.27. Przede wszystkim
daje to mozliwo$¢ edycji czasow opdznien pomie¢dzy kolejno nadawanymi komendami. Czas
mozna podawa¢ w milisekundach, sekundach, minutach oraz godzinach.

% IRek =)= )

Menu Makra Pomoc Makra w kolejce: 0

Grupa klawiszy 1 Grupa klawiszy 2 Grupa klawiszy 3

Klawisze globalne
- -WI NAMP

Rysunek 3.27 Numeracja klawiszy uzywana w skrypcie makra

» Usun makro
Umozliwia usunigcie aktualnie wybranego makra z katalogu programu i od§wiezenie

listy. Makro mozna rowniez usungc¢ recznie po przejsciu do katalogu ,,Macro”.
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» Zaplanuj...

Wybranie opcji powoduje otwarcie ponizszego okna dialogowego.

¥ Zaplanuj... ﬁ
0T WL Rl W ylgcz wezysthie urzadzenia -

0 godzinie: 230000 5 kwietnia 2012 [~

-

B Fo uruchomieniu zapetlaj

Rysunek 3.28 Okno dialogowe ,, Zaplanuj...” w menu Makro

Okno pozwala dla jednego wybranego makra ustawi¢ czas jego automatycznego

uruchomienia o okreslonej godzinie. Dodatkowo zaznaczenie opcji ,,Po wuruchomieniu

zapetlaj” spowoduje ciggle powtarzanie makra. Po zatwierdzeniu ustawien program uruchomi

wskazane makro o ustawionej godzinie. Aby anulowaé zaplanowane makro lub przerwac jego

wykonywanie w przypadku gdy jest juz uruchomione, nalezy odznaczy¢ opcje. Odtworzenie

zaplanowanego makra dziata tylko w przypadku uruchomionej aplikacji, a ktorej zamknigcie

spowoduje usunigcie planowanego zadania.

3.8.2. Warianty dzialania makr

Makra uruchamia¢ mozna w trzy niezalezne i rownolegte sposoby:

wykonanie zaznaczonego makra,

kliknigto w klawisz, to zostang wykonane rozne akcje:
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Z menu ,,Makra” opcja ,,Uruchom makro” (Ctrl + M) — natychmiastowe

Z menu ,,Makra” opcja ,,Zaplanuj...” — uruchomienie o okreslonej godzinie,

Poprzez klikni¢cie w klawisz funkeyjny do ktorego zostato przyporzadkowane
makro. Jesli jednoczesnie zdefiniowano dla klawisza funkcyjnego ramke danych,
makro zostanie wykonane po jej nadaniu. W przypadku uruchomienia kolejnego
makra, w trakcie gdy poprzednie nie jest jeszcze ukonczone, zostanie 0Nno
zakolejkowane 1 wykonane natychmiast po ukonczeniu poprzedniego. Aktualna
liczba zakolejkowanych makr widoczna jest w oknie gldwnym w prawym goérnym

rogu obok kolejki nadawanych komend. W zalezno$ci ktérym klawiszem
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o lewym klawiszem myszy (Enter) — nadanie komendy i uruchomienie
przypisanego makra,

o prawym klawiszem myszy (Spacja) — nadanie komendy,

o S$rodkowym klawiszem myszy (m) — uruchomienie makra,

Wszystkie trzy metody odtwarzania makr mogg dziata¢ jednoczesnie. Liczy¢ si¢ trzeba
jednak z przeplataniem nadawanych komend w zaleznos$ci od ustawionych czasow opoznien w
kazdym z makr. Aby wszystkie komendy makra zostaly wykonane jedna po drugiej, nie nalezy
do zakonczenia wykonywania si¢ makra nadawa¢ komend, ani uruchamia¢ innych makr lub
wyzerowac czasy opoznien pomigdzy komendami makra. W takim wypadku makro wykona
si¢ natychmiast i wszystkie komendy do nadania zostang zakolejkowane, a nast¢pnie nadane w
odstepach zgodnych z ustawionym w ,, Menu — Ustawienia — Rozne — Opdznienie

wysytania kolejnej komendy” (domyslnie co 200 ms).

3.8.3. Anulowanie kolejek
Do anulowania zakolejkowanych makr lub komend stuzy menu kontekstowe
uruchamiane prawym klawiszem myszy na tekstach z aktualng liczba zakolejkowanych zdarzen

W prawym gOornym rogu programu.

= @l-&IL

Makra w kolejce: 5 Komend do wystania: 6

Wyczysc kolejke komend
Wyczysc kolejke makr

Anuluj wszysktie

Rysunek 3.29 Menu kontekstowe do anulowania zakolejkowanych zdarzen.

Zakolejkowane makra oraz komendy mozna réwniez wyczy$ci¢ poprzez wywolanie
makra specjalnego o nazwie ,,anuluj” (wielko$¢ liter nie ma znaczenia). Makro nalezy utworzy¢
standardowa procedurg tworzenia makra 1 przypisa¢ do wybranego klawisza funkcyjnego.
Dziatanie takiego klawisza po kliknieciu lewym klawiszem myszy bedzie nastepujace:

1. Anulowanie wszystkich zakolejkowanych makr oraz komend.
2. Nadanie komendy przypisanej do klawisza funkcyjnego (jesli istnieje).

3. Wpykonanie instrukcji z makra ,,anuluj” (jesli istniejg).
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3.9. Sterowanie interfejsem z linii komend

Mozliwe jest wywolywanie programu z argumentami wej$ciowymi, ktorymi mogg by¢

nr pilota i numer klawisza funkcyjnego, sciezka do pliku z komenda lub $ciezka do pliku makra.

3.9.1. Wybieranie klawiszy funkcyjnych

Klikamy: Start—Uruchom lub WinKey+R i1 wpisujemy cmd. Nastepnie wprowadzamy
sciezke do programu oraz argumenty w nastepujacej formie:

,Sciezka_do_programu’(spacja) nr.pilota(spacja) nr_klawisza
i zatwierdzamy klawiszem Enter. Numeracja klawiszy i pilotow zgodnie z rysunek 3.27. np.:

»C:\Program Files\IRek\IRek.exe” 2 21

spowoduje kliknigcie w klawisz nr 21 na pilocie nr 2. Konsekwencja tego jest nadanie
komendy przypisanej do klawisza funkcyjnego oraz/lub wykonanie makra (jesli przypisano).
Dla klawiszy globalnych jako nr pilota podajemy liczbg 0. W przypadku gdy program nie byt
wlaczony, nastepuje jego uruchomienie, a nastgpnie gdy program potaczy si¢ z nadajnikiem —
wykonanie kliknigcia. Jesli nie podigczono zadnego nadajnika, to zadna akcja si¢ nie wykona.
Nadawanie komend odbywa si¢ niezaleznie od stanu interfejsu (normalny, ukryty,
zminimalizowany).

Bledne podanie nr pilota i/lub nr klawisza nie spowoduje zadnej akcji oraz nie wygeneruje
btedow.

Aby ukry¢ lub przywroci¢ program nalezy podac¢ jako nr klawisza liczbg 36. Aby zmieni¢
ustawienie ,,Zawsze na wierzchu” (TOP) programu nalezy podaé jako nr klawisza liczbe 37.

Jako nr pilota nalezy podac¢ liczbg 0.

3.9.2. Nadawanie poprzez podanie pliku komendy (.fir)
Aby nada¢ komend¢ poprzez podanie jej Sciezki dostgpu nalezy wywotaé program
W nastgpujacej formie:

Sciezka do_ programu’(spacja),, Sciezka do_ pliku_komendy”

np.:

»C:\Program Files\IRek\IRek.exe” ,C:\Program Files\IRek\Commands\Global\key40.fir"

Aby nada¢ komende przez wybrany nadajnik nalezy doda¢ jego numer za Sciezkg do
pliku:

,Sciezka_do_programu’(spacja), Sciezka_do_pliku_komendy’(spacja) nr_nadajnika
np.:

,C:\Program Files\IRek\IRek.exe” ,C:\Program Files\IRek\Commands\Global\key40.fir" 68
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Program wowczas zignoruje nr nadajnika podany w pliku komendy i nada komende
poprzez wskazany nadajnik przy wywotaniu programu.

Aby nada¢ komende przez wszystkie podtgczone do komputera nadajniki nalezy jako
nr_nadajnika poda¢ liczbe 10. Podanie ,,0” spowoduje nadanie komendy przez domyslny
nadajnik zapisany w pliku komendy.

UWAGA: Przy nadawaniu komend poprzez podawanie Sciezki do pliku z komendg nalezy
zadba¢ o odstepny pomiedzy komendami. Wywolanie kolejnej komendy przed

zakonczeniem nadawania poprzedniej spowoduje przerwanie nadawania tej pierwszej!

3.9.3. Uruchamianie makra

Aby uruchomi¢ zapisane wczesniej makro nalezy poda¢ $ciezke dostepu do makra (plik
Z rozszerzeniem .irm) w nastepujacej formie:

,Sciezka_do_programu’(spacja), Sciezka_do_pliku_makra”
np.:

,C:\Program Files\IRek\IRek.exe” ,C:\Program Files\IRek\Commands\Macro\makro_1.irm”

Wywotane makro zostanie wykonane natychmiast lub dodane do kolejki mark.

3.9.4. Skrypty z uzyciem programu wsadowego (batch file)

Przy uzyciu pliku wsadowego uruchamianego przez systemu Windows mozna tworzy¢
wilasne skrypty poprzez np. podawanie $ciezki dostgpu do programu i $ciezki dostgpu do
komendy. Aby utworzy¢ plik wsadowy nalezy w programie Notatnik (notepad.exe) utworzy¢

nowy plik i1 zapisa¢ go z rozszerzeniem .bat. Ponizej przyktadowa tres¢ pliku.

start "" "C:\Program Files\IRek\IRek.exe” ,C:\Program Files\IRek\Commands\Global\key40.fir"
sleep 3

"C:\Program Files\IRek\IRek.exe” ,C:\Program Files\IRek\Commands\Global\key42.fir" 10
sleep 1

"C:\Program Files\IRek\IRek.exe” ,C:\Program Files\IRek\Commands\Global\key43.fir" 10
sleep 1

»C:\Program Files\IRek\IRek.exe” 2 21

»C:\Program Files\IRek\IRek.exe” ,C:\Program Files\IRek\Commands\Macro\makro_1.irm”

Plik uruchamia si¢ tak jak kazdy inny program czyli np. poprzez dwukrotne kliknigcie
lewym Kklawiszem myszy.

Uzycie komendy start ™" przed pierwszym wywolaniem programu jest wymagane w

przypadku gdy interfejs IRek nie jest uruchomiony w momencie uruchomienia pliku .bat. Przed
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wywolaniem kolejnej komendy nalezy takze zapewni¢ dtuzsza przerwe na uruchomienie
interfejsu IRek.

Komenda sleep zapewnia przerwe pomiedzy kolejnymi komendami. Czas domysSlnie
podawany jest w sekundach. Mozna réwniez odmierzy¢ minuty (m), godziny (h) lub dni (d)

poprzez podanie za liczba odpowiedniego przyrostka m, h lub d.

UWAGA: Wywolanie klikniecia w klawisz lub odtworzenie makra jest zawsze
kolejkowane i przerwy pomiedzy komendami sq kontrolowane przez interfejs IRek.
Inaczej jest w przypadku nadawania komend poprzez podawanie sSciezki do pliku z
komendq. Tutaj nalezy samemu zadbac o odstepny pomiedzy komendami. Wywotanie
kolejnej komendy przed zakonczeniem nadawania poprzedniej spowoduje przerwanie
nadawania tej pierwszej!

W przypadku gdy uzywa sie do nadawania wielu nadajnikow z opcjq nadawania
, wszystkie” i odbiornik znajduje si¢ w zasiggu przynajmniej dwoch z nich jednoczesnie,
to moze dojs¢ do sytuacji, ze na krotkie komendy (np. w kodzie RC5) odbiornik zareaguje

kilkukrotnie a na dtugie (np. NEC) w ogdle, poniewaz natozq sie i zaktocq wzajemnie.

3.10. Sterowanie interfejsem z uzyciem funkcji ,,SendMessage”

Dla 0s6b znajacych temat programowania umozliwiono sterowanie programem IRek
poprzez uzycie funkcji WinAPI ,SendMessage”. Mozliwe jest wybieranie klawiszy

funkcyjnych, nadawanie komend poprzez podanie $ciezki do pliku lub uruchomienie makra.

3.10.1. Wybieranie klawiszy funkcyjnych
Aby zasymulowa¢ klikniecie w klawisz funkcyjny nalezy wywola¢ funkcje

SendMessage z nastgpujacymi argumentami (przyklad w jezyku c++):

SendMessage (
uchwyt IRka,
WM _COMMAND,
(WPARAM)nr pilota,
(LPARAM)nr klawisza
)7
gdzie:

WM COMMAND — stala zdefiniowana w bibliotece winuser.h réwna (0x0111);

nr pilota, nr klawisza - numeracja klawiszy i pilotow zgodnie z rysunek 3.27,
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uchwyt IRka—uchwyt okna programu IRek, do pobrania uchwytu mozna skorzystac z

funkc;ji ,,FindWindowW”:
HWND uchwyt IRka = FindWindowW (NULL, L"IRek ");

3.10.2. Nadanie komendy z pliku

Przekazanie do programu S$ciezki dostepu pliku komendy (.fir) odbywa si¢ rowniez
poprzez wywolanie funkcji SendMessage, ale z uzyciem innych parametrow. Poniewaz
ciggu znakow jakim jest Sciezka dostepu nie da si¢ przekaza¢ do innego programu jak liczby,
dlatego nalezy wczesniej zdefiniowac struktur¢ structIRcommand jako nowy typ

IRCOMMAND:

typedef struct structIRcommand {
unsigned short nrNadajnika;
wchar t path[1000];

} IRCOMMAND;

Nastepnie nalezy utworzy¢ obiekt typu TRCOMMAND np. myIRcommand (postuzy w
dalszym objasnieniu) i wypehic jego parametry zadanymi warto$ciami, tj.:

path —$ciezka do pliku komendy (.fir),

nrNadajnika — nr nadajnika przez ktéry ma zosta¢ nadana komenda. Mozna podac
0 jesli program ma uzy¢ domyslnego nr nadajnika zapisanego w pliku komendy lub 10 jesli
komenda ma zosta¢ nadana przez wszystkie nadajniki podiaczone do komputera.

Do przestania obiektu nowego typu za posrednictwem funkcji SendMessage nalezy

uzy¢ obiektu struktury COPYDATASTRUCT :

COPYDATASTRUCT cds;
cds.cbData = sizeof (myIRcommand) ;
cds.lpData = &myIRcommand;

I na koncu samo wywotanie funkcji SendMessage moze wygladac tak:

SendMessage (uchwyt IRka, WM COPYDATA, 0, (LPARAM) (LPVOID)&cds);

3.10.3. Wywolanie makra

Aby wywota¢ makro przy uzyciu funkcji SendMessage nalezy postepowac tak samo
jak w przypadku nawania komend z pliku (patrz rozdziat 3.10.2) z tg r6znica, ze zamiast Sciezki
do pliku komendy nalezy poda¢ sciezke dostepu do zapisanego makra (plik z rozszerzeniem

.irm). Parametr z numerem nadajnika nalezy pominac.
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3.11. Automatyczne nadanie funkcji po uruchomieniu programu

Mozliwe jest uruchomienie programu z domyslnym klawiszem funkcyjnym, ktorego
funkcja zostanie automatycznie wykonana. W tym celu nalezy zmodyfikowaé skrot z ktorego
uruchamiany jest program (np. ten na pulpicie lub w autostarcie). We wtasciwosciach skrotu w
polu ,,Element docelowy” nalezy dopisac na koncu $ciezki do programu numer pilota i klawisza
lub $ciezke do pliku z komendg pilota (.fir) albo $ciezk¢ do pliku makra (.irm). Sposob
podawania argumentéw wejSciowych programu opisano w rozdziale 3.9 Sterowanie

interfejsem z linii komend.

3.12. Nadawanie z uzyciem kilku nadajnikow

Nadawanie komend przez wiele nadajnikow podtaczonych do tego samego komputera
nie rozni si¢ od klasycznego nadawania z uzyciem tylko jednego nadajnika. Nalezy tylko
pamictaé, aby w ustawieniach dla kazdego klawisza funkcyjnego, zmieni¢ domys$lne na jeden
z podtaczonych nadajnikéw lub wybrac opcje ,,wszystkie” co spowoduje nadawanie komendy
przez wszystkie aktualnie podtagczone nadajniki.

Ustawienie nadajnika dla poszczegdlnych klawiszy funkcyjnych mozna réwniez

,»hadpisa¢” z uzyciem funkcji posiadajacych wyzszy priorytet.

{f Madawa).. ps
Makra  Pomoc

Tryb pracy

Zmiana nadawania  Cti+F1
Serwer WWW

Angaliza ramki IR Cirl+R
Palacz z Unified Remote

@ 1godnie z ustawieniem da klawiszy funkajnych
B przez wsnystkie podigcrone nadajnild

O tylko preez sktywne nadejrik 2 listy
Madajnik

IR=k T/2/103
IRek T/2/104
IRek T/2/105
IRek T/2/106
IRak T/24107
IRek T/2/201
IRek T./2/202
|Risk T./2/203

Ustawienia Cird+U

O 0O|E & E &E

O Zamac: / odmace warystkie (12)

Klawisze globalne

Rysunek 3.30 Okno zmiany domysinej opcji nadawania.

B Hadawaj sekowencyjnia

W tym celu nalezy wybra¢ z Menu opcje¢ ,,Zmiana nadawania”. W otwartym oknie
znajduja si¢ trzy opcje nadawania:
e zgodnie z ustawieniem dla klawiszy funkcyjnych — czyli tym ustawionym dla poszczegdlnych

klawiszy funkcyjnych w oknie programowania;

-45-



f, IRek

INSTRUKCJA UZYTKOWNIKA

przez wszystkie podigczone nadajniki — niezaleznie od ustawien dla klawiszy funkcyjnych
kazdy sygnat bedzie nadawany przez wszystkie podiaczone aktualnie nadajniki do
komputera w kolejnosci alfabetyczne;;

tylko przez aktywne nadajniki z listy oraz z ustawiong kolejnoscig. Przez aktywne nadajniki
rozumie si¢ nadajniki z zaznaczonym polem w kolumnie ,,Aktywuj”. Przy pomocy strzatek
w gore i w dot, znajdujacych si¢ po prawej stronie interfejsu, mozna przesuwaé wybrany
nadajnik w gore lub w dot listy. Opcja ,,Zaznacz / odznacz wszystkie” mozna aktywowac
lub deaktywowa¢ wszystkie nadajniki z listy. Klikni¢cie w naglowek ,,Nadajnik” spowoduje
posortowanie nadajnikow wg kolejnosci alfabetycznej lub odwrotnie.

Dodatkowe zaznaczenie opcji ,,Nadawaj sekwencyjnie” wymusi nadawanie komend przez
kolejne nadajniki jeden po drugim (komenda jest wysytana do kolejnego nadajnika gdy
poprzedni zakonczyl nadawanie sysgnatu). Bez tej opcji sygnal jest nadawany przez
wszystkie nadajniki praktycznie w tym samym czasie i wyemitowanie przyktadowej
komendy trwajacej 80ms przez 20 nadajnikdéw nie potrwa dtuzej niz 200ms.

Od przedstawionych funkcji wyzszy priorytet maja tylko opcje nadawania z argumentami

opisane w podrozdziatach 3.9.2 i 3.10.2.

3.13. Skroty klawiszowe

Gdy aplikacja jest aktywna dostgpne sg nastepujace skroty klawiszowe:

F1 do F4 — zmiana pilota,

F5 — przetaczanie wlasciwosci okna "Zawsze na wierzchu",

F6 — wyswietlenie okna o dostepnych i zdefiniowanych skrotach klawiszowych,
F7 — wyswietlenie instrukcji uzytkownika,

F8 — ustawienie okna do lewego gérnego rogu ekranu,

F9 — przetaczanie pomigdzy trybami Programowania i Nadawania,
F10 — ukrywanie programu do lewej krawedzi ekranu.

F11 — ukrywanie programu do goérnej krawedzi ekranu.

F12 — ukrywanie programu do prawej krawedzi ekranu.

1 do 6 — nadawanie funkcji przypisanych do klawiszy globalnych,
Ctrl + U — okno ustawien programu,

Ctrl + R — okno analizowania ramki danych IR,

Ctrl + N — przetaczenie do trybu Nadawania,
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Ctrl + P — przetaczenie do trybu Programowania,
Ctrl + M — uruchomienie / zatrzymanie aktualnie wybranego makra,

Ctrl + F1 — okno zmiany domysInych ustawien nadawania.

Wybor klawiszy "Zaznaczeniem"
RIGTH — przesunig¢cie zaznaczenia w prawo,
LEFT — przesuni¢cie zaznaczenia w lewo,
UP — przesunigcie zaznaczenia w goreg,
DOWN — przesunigcie zaznaczenia w dot
> — przegladanie klawiszy od lewej do prawej, wierszami w dol,
< —przegladanie klawiszy od prawej do lewej, wierszami w gore,
ENTER - kliknigcie w klawisz (tak jak lewym klawiszem myszy) - nadanie komendy i
uruchomienie przypisanego makra,
SPACE - kliknigcie w klawisz (tak jak prawym klawiszem myszy) - nadanie tylko
komendy,
M — kliknigcie w klawisz (tak jak $Srodkowym klawiszem myszy) - uruchomienie
przypisanego makra.
Uzytkownik posiada przede wszystkim mozliwos¢ definiowania wilasnych skrotow
globalnych dla kazdego klawisza funkcyjnego w oknie programowania klawiszy funkcyjnych.
Natomiast przypisanie skrotu do ukrywania i przywracania programu mozliwe jest w oknie

ustawien programu w zaktadce ,, Ukrywanie”.
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4. IRek na platformie Linux
Istnieje mozliwos$¢ uzywania Nadajnika IRek do nadawania komend poprzez konsolowy
program dedykowany dla systemu operacyjnego Linux. Ponadto przy uzyciu programu Unified

Remote mozliwe jest nadawanie komend ze smartfonow.

4.1. Konsolowy program IRek

Program w aktualnej wersji stuzy jedynie do nadawania komend za po$rednictwem
Nadajnika IRek. Nie mozna przy jego uzyciu kopiowaé sygnalow z pilotdéw nadajacych
w podczerwieni. Komendy do nadawania nalezy pozyska¢ z uzyciem interfejsu IRek
dziatajacego pod platformg Windows. Kazdy skopiowany sygnat (komende z pilota) nalezy
zapisa¢ do pliku uzywajac opcji ,, Zapisz ramke do pliku...” w oknie programowania klawiszy
funkcyjnych. Kopiowanie sygnatéw w podczerwieni zostato opisane w rozdziale 3.2. Uzyskane
w procesie kopiowania pliki komend z rozszerzeniem *.fir nalezy skopiowaé na platforme
Linux.

Aby uzywa¢ programu IRek na platformie Linux nalezy pobraé¢ ze strony internetowe;j
www.irek.info.pl w dziale , Pobierz” plik ,,IRek Linux vl1.xx.tar.gz, gdzie 1.xx oznacza
aktualng wersje programu. Plik nalezy rozpakowaé¢ do wybranej lokalizacji, np. home
(lokalizacja ta postuzy do dalszych przyktadow).

Program napisany zostal na 64-bitowej dystrybucji Linux Ubuntu 14.04 LTS. Niemniej
jednak na innych dystrybucjach rowniez dziata prawidtowo. W przypadku 32-bitowej wersji
systemu nalezy uzy¢ pliku binarnego z folderu ,,x86”. W przypadku systemu na Raspberry Pi
nalezy uzy¢ pliku binarnego z folderu ,, Raspbian”.

W rozpakowanym pliku znajduje si¢ folder IRek, ktory zawiera nastepujace pliki
I katalogi:

e, IRek - instrukcja uzytkownika.pdf” — niniejsza instrukcja w pliku pdf,

e , IRek” — 64-bitowa wersja programu IRek do nadawania komend,

o, Czytaj mnie.txt” — krotkg instrukcje dodania nadajnika do systemu oraz
przyktady uzywania programu IRek,

o Makefile” — plik regut dla programu make. Umozliwia dodanie nadajnika
W systemie Linux oraz nadanie kilku przyktadowych komend,

e , commands” — katalog zawierajacy przyktadowe komendy do nadawania (pliki
fir),
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o ,source” —katalog ze zrodtami programu IRek,

,udev rules” - katalog zawiera reguly opisujace nadajnik w trybie ,,HIDboot”
oraz w trybie normalnym (nadawania). Reguty przy uzyciu komendy make all
zostaja dodane do systemu Linux.

o IRek remotes” — katalog zawiera przyktadowy pilot dzialajacy z programem

Unified Remote.

., x86 " — katalog z 32-bitowg wersja programu IRek,

,, Raspbian” — katalog z programem IRek dla Raspberry Pi.

4.1.1. Instalacja nadajnika w systemie Linux
Aby mozna bylo komunikowaé si¢ z Nadajnikiem IRek nalezy doda¢ dla niego
uprawnienia w systemie Linux. W tym celu nalezy otworzy¢ ,, Terminal ” i przej$¢ do lokalizacji

gdzie wypakowano katalog IRek. W naszym przypadku do folderu /home/tomek/IRek.
tomek@ubuntu:~$ cd IRek
Teraz z folderu IRek nalezy wywota¢ komende make all
tomek@ubuntu:~/IRek$ make all
System zapyta o podanie hasta administratora. Po podaniu hasta 1 zatwierdzeniu
klawiszem Enter uprawnienia dla Nadajnika zostang dodane do systemu. Aby miaty

zastosowanie dla Nadajnika nalezy go odtaczy¢ od komputera i podtaczy¢ ponownie.

Aby sprawdzi¢ dziatania Nadajnika nalezy wywota¢ w terminalu make test:
tomek@ubuntu:~/IRek$ make test
w terminalu zobaczymy przyktadowe wywotanie programu z parametrem wejSciowym
w postaci pliku ,,power.fir” z katalogu ,,commands™:
./IRek ./commands/power.fir

Jesli program nie zwrdci btgdu, a na Nadajniku czerwona dioda zamiga, to oznacza, ze nadajnik

zostal poprawnie dodany do systemu Linux.

4.1.2. Nadawanie komend programem IRek

Nadawanie komend odbywa si¢ poprzez wywolywanie programu z parametrami
wejsciowymi w nastgpujacej postaci:
Sciezka_IRek’ (spacja),sciezka_do_komendy’(spacja)[ numer_nadajnikal(spacja) [ przerwal]

gdzie:
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., Sciezka IRek” — jest to wzglgdna lub bezwzgledna $ciezka do programu IRek.
Jesli Sciezka zawiera spacje nalezy opatrzy¢ ja cudzystowami.

., Sciezka_do _komendy” — jest to wzgledna lub bezwzgledna $ciezka do pliku
komendy z rozszerzeniem *.fir. Jesli $ciezka zawiera spacje nalezy opatrzy¢ ja
cudzystowami.

numer_nadajnika — (parametr opcjonalny) jest to numer podigczonego do
komputera nadajnika. Domys$lnie wynosi O i 0znacza pierwszy zindeksowany
przez system Nadajnik. W przypadku podtaczenia wigkszej liczby Nadajnikéw do
komputera umozliwia nadanie komendy tylko przez jeden wybrany. Podanie
liczby 10 spowoduje nadanie sygnatu przez wszystkie podtgczone Nadajniki.
przerwa — (parametr opcjonalny) powoduje w przypadku podiaczonej wigkszej
liczby nadajnikéw do komputera (minimum dwa) przerwe pomiedzy nadawanym

sygnatem przez kolejne Nadajniki. Czas nalezy podawa¢ w milisekundach.

Przyktady wywotania programu (Sciezka wzgledna lub bezwzgledna):

./IRek ./commands/power.fir

"./IRek' "./commands/power.fir'

"./IRek" "./commands/power.fir"

"./IRek' '/home/tomek/IRek/commands/power.fir'

./IRek /home/tomek/IRek/commands/power.fir

"/home/tomek/IRek/IRek" " /home/tomek/IRek/commands/power.fir" 10 1000

Kilka przyktadow mozna wywota¢ programem make z gléwnego katalogu IRek

komenda:

tomek@ubuntu:~ /IRek$ make test

tomek@ubuntu:~/IRek$ make test2
tomek@ubuntu:~/IRek$ make test3
tomek@ubuntu:~/IRek$ make test4

4.2. Powigzanie z programem Unified Remote (V3)

Unified Remote (www.unifiedremote.com) to aplikacja pozwalajaca sterowac

multimediami i funkcjami komputera za pomoca telefonu z systemem Android, Windows

Phone czy iOS. W rozdziale 3.6 przedstawiono wspotprace programu IRek z serwerem Unified
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Remote Server dla systemu Windows. Ponizej przedstawiono sposob na powigzanie Unified

Remote z programem IRek na platformie Linux.

4.2.1. Instalacja serwera Unified Remote
Nalezy ze strony internetowej http://www.unifiedremote.com/download pobrac¢
| zainstalowa¢ beta wersje programu Unified Remote Server V3. W razie probleméw

z instalacja, pomocy nalezy szukac na stronie programu: Www.unifiedremote.com/support.

4.2.2. Instalacja aplikacji na smartfonie

Po instalacji serwera na komputerze nalezy pobra¢ aplikacje Unified Remote full na
smartfona. Dla urzadzen z systemem android ze sklepu Google Play Store, dla urzadzen z
systemem Windows Phone ze sklepu Windows Phone Store, natomiast dla urzadzen z systemem
iOS ze sklepu App Store.

UWAGA: Aby moc sterowaé programem IRek nalezy pobra¢ pelna (platna) wersje
programu Unified Remote Full na smartfona.

Po zainstalowaniu aplikacji nalezy ja uruchomi¢ i nawigzaé potaczenie z serwerem
zainstalowanym na komputerze. Polaczenie moze odbywacé si¢ poprzez sie¢ Wi-Fi lub
Bluetooth. W razie probleméw z potaczeniem, pomocy nalezy szuka¢ na stronie programu:

http://www.unifiedremote.com/support.

4.2.3. Piloty IRka w programie Unified Remote

Po zainstalowaniu aplikacji nalezy przy uzyciu przegladarki internetowej przej$¢ do
ustawien programu wpisujac adres: http://localhost:9510/web i klikajac w ,, Settings”.
Nastepnie nalezy przej$¢ do zaktadki ,, Remotes” gdzie podana jest Sciezka do katalogu w
ktorym serwer szuka nowych pilotoéw. Przykladowo w naszym przypadku jest to:

/home/tomek/.urserver/remotes/. Nalezy otworzy¢ ten katalog wpisujac w Terminalu np.
tomek@ubuntu:~/IRek$ nautilus /home/tomek/.urserver/remotes/

Do otwartego katalogu nalezy skopiowac folder ,, IRek remotes” z katalogu IRka. Od tej
chwili serwer Unified Remote bedzie rowniez stamtad pobieral nowe piloty.

W katalogu ,,/Rek remotes” znajduje si¢ folder ,,TV” — jest to przyktadowy pilot do
sterowania Nadajnikiem IRek, na bazie ktorego mozna budowaé¢ wiasne piloty na smartfona.
Aby nowy pilot byt widoczny w smartfonie nalezy w zaktadce ,, Remotes” w ustawieniach

serwera klikna¢ klawisz ,,SAVE . Spowoduje to restart serwera i przetadowanie pilotow, a w
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smartfonie nastapi zerwanie potaczenia z serwerem i jego ponowne ustanowienie. Od tej chwili

w menu pilotow powinien by¢ widoczny nowy pilot 0 nazwie ,, [Rek TV, jak na rysunku nize;j.

PN © % .l 100% B 14:17 PN £ % .l 100% @ 1418 PN O % il 100% @ 1418
Remotes IRek TV IRek TV
REMOTES MOST USED RECENT R
——
Google Presentation
Control Google Presentation slide show.
M IRek TV
' bioteTv
Keyboard
English Keyboard
Keyboard (Function)
Function Keyboard
Launcher
Launch applications.
~ s a grames an
o «] 4 # g J 8 < = og S8 <
po i =

Rysunek 4.1 Widok przyktadowego pilota ,, IRek TV
Po otwarciu pilota mamy do dyspozycji dwie zakladki: PANEL i NUMERYCZNE.
Kazda zaktadka zawiera szereg klawiszy, z ktoérych kazdy ma przypisang swoja funkcje. Aby
mozna bylo sprawdzi¢ dziatanie pilota z Nadajnikiem IRek nalezy przej$s¢ do katalogu

/home/tomek/.urserver/remotes/IRek_remotes/TV i w pliku ,, remote.lua” wprowadzié:
e poprawng S$ciezke do programu IRek w 3 przetadowanych funkcjach
,,send_command”, oraz

e poprawng $ciezke do pliku ,, power.fir” w funkcji ,, power”.

Po zapisaniu zmian, jesli w ustawieniach serwera na zaktadce ,, Remotes ” zaznaczona jest

opcja ,, Automatically detect new or modified remotes ”’, zmiany bedg widziane przez serwer, a

1
klikni¢cie na smartfonie w klawisz spowoduje nadanie komendy z pliku ,, power.fir”
przez Nadajnik IRek. SUKCES - teraz juz bedzie z gorki ©
Modyfikowanie przykladowego pilota i tworzenie witasnych opisano w kolejnym

rozdziale.

4.2.4. Tworzenie i modyfikacja pilotow
Doktadny opis struktury pilotow czytanych przez program Unified Remote znajduje si¢

na stronie dla programistow: http://dev.unifiedremote.com. w zaktadce Concepts. Nizej
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znajduja si¢ tylko niezbedne podstawy umozliwiajace tworzenie witasnych pilotow do
wysylania komend przez Nadajnik IRek.

Pliki pilota czytane przez serwer Unified Remote muszg znajdowaé si¢ w jednym
podkatalogu w folderze ,,/...J/Remotes/” (lub w folderze ,,/...J/Remotes/IRek_remotes/”).
W przyktadzie folder ten nazywa si¢ ,, 7V Pilot musi zawiera¢ nastepujace pliki:

e meta.prom — plik z podstawowymi danymi pilota, takimi jak:

o meta.name — nazwa pilota,
o meta.author — autor pilota,
o meta.description — opis pilota,

e remote.lua — plik ze skryptem zawierajacym funkcjonalnos$¢ pilota napisany
w jezyku skryptowym Lua,

e layout.xml — plik opisujacy wyglad pilota (np. rozmieszczenie klawiszy)
| powigzanie np. akcji kliknigcia w dany klawisz z funkcja opisang w pliku
remote.lua. Uktad graficzny pilota opisany jest z uzyciem XML.

e icon.png — plik z ikong pilota.

Modyfikacja pilotow polega na zmianie zawartosci podanych wyzej plikdw. Aby zmienic¢
nazw¢ pilota nalezy otworzy¢ plik meta.prom w programie do edycji plikow tekstowych 1
zmodyfikowa¢ wpisang tam nazwe (w naszym przypadku ,, /Rek TV”) na dowolng opisujaca
nasz pilot.

Plik layout.xml daje uzytkownikowi mozliwos¢ dowolnego kreowania wygladu pilota
poprzez zmiang¢ ulozenia, koloru oraz ikony kazdego klawisza. Dostepne ikony do uzywania
mozna znalez¢ na stronie http://dev.unifiedremote.com/ref/lists/icons.

W sekcji <layout>...</layout> tworzy si¢ wyglad interfejsu z kontrolek np. ,,button”
(klawiszy) umieszczonych w rzgdach <row>...</row>. Kazda kontrolka okre§lona jest
poprzez:

e typ (np.: <button ... />lub <button>...</button>),

e Kkolor (np.: color="red", color="#005984"),

o tekst (np.: text="1"), lub

e ikone (np.: icon="thumbsup"), oraz

e odwotanie do funkcji, ktéora jest wywolywana po jej kliknieciu (np.:

onTap="power”).
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Sekcje <layout> mozna dodatkowo podzieli¢ na zaktadki z wuzyciem sekcji
<tabs>...</tabs>. Kazda zaktadka musi wtedy zosta¢ opatrzona znacznikami <tab>...</tab>.
Warto tez nada¢ nazwe zaktadce np.: text="PANEL".

Funkcje ktore bedg realizowane po kliknieciu w dany klawisz muszg zostaé opisane w
pliku remote.lua. Jesli jakas funkcja zostanie przypisana do klawisza, a nie zostanie
zdefiniowana, to serwer zwrdci btad po kliknieciu w taki klawisz (,,no handler found for
action”).

Wszystkie bledy dziatania serwera 1 tadowanych pilotow mozna podejrze¢ w logach
serwera klikajac w ,,Log” na stronie serwera: http://localhost:9510/web. Tak samo jesli
popetniono btad w sktadni, np. zapomniano znacznika zamykajacego />, to serwer zwréci blad
juz przy probie zatadowania pilota (,,could not load layout”) oraz wskaze numer linii i kolumny
w ktoérym wykryt btad.

W podanym przyktadzie pilota ,,/Rek TV” w pliku remote.lua znajduja si¢ funkcje
wywolywane przez klawisze opisane w pliku layout.xml: np. funkcja "power" wyglada
nastepujaco:

actions.power = function()
actions.send_command("/home/tomek/IRek/commands/power.fir");
end

Dla nowych klawiszy, nalezy tworzy¢ nowe funkcje poprzez kopiowanie powyzszego
przyktadu, zmieniajac nazwe funkcji i podajac $ciezke do pliku komendy.

Podana wyzej funkcja wywotuje z kolei funkcje ,, send command”, gdzie jako parametr
podaje si¢ peilng $ciezke do pliku z komendg do nadania (w tym przypadku do pliku
,, power fir ).

Funkcje ,,send command’” mozna wywotywac z jednym, dwoma lub trzema parametrami
wejsciowymi. Pierwszy, to wspomniana wyzej $ciezka do pliku z komenda. Drugi, to numer
Nadajnika IRek, przez ktory ma zosta¢ nadana. Trzeci, to przerwa pomigdzy nadaniem
komendy przez kolejne podtaczone Nadajniki. Doktadnie parametry opisano w rozdziale 4.1.2.

Aby funkcje mozna byto wywotywac z r6zna liczbg parametrow, zostata ona przetadowana:
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actions.send_command = function(file)
os.start("/home/tomek/IRek/IRek", file);
end
actions.send_command = function(file, irek_number)
os.start("/home/tomek/IRek/IRek", file, irek_number);
end
actions.send_command = function(file, irek_number, wait)
os.start("/home/tomek/IRek/IRek", file, irek_number, wait);
end
Do poprawnego dziatania funkcja wymaga aby w funkcji, ktéra ona wywoluje czyli
,,0s.start() ” wstawic poprawng pelng $ciezke do programu IRek (do folderu gdzie rozpakowano
pliki, po pobraniu ich ze strony internetowej http://irek.info.pl/pobieranie.php). Funkcja
,,os.start()” powoduje uruchomienie programu IRek i przekazanie do niego wybranych
parametrow wejsciowych (minimum $ciezki do pliku *.fir z komenda).
Wigcej o tworzeniu wiasnych pilotbw mozna znalezé na stronie internetowe;j:

http://dev.unifiedremote.com/. W zakladce APl Reference znajduje si¢ opis wszystkich
kontrolek i bibliotek.

-55-


http://irek.info.pl/pobieranie.php
http://dev.unifiedremote.com/

f, IRek

INSTRUKCJA UZYTKOWNIKA

5. Kontakt

W  przypadku niejasno$ci lub innych pytan prosze o kontakt mailowy na
kontak@irek.info.pl lub pod numerem telefonu 508 620 402.

Na stronie internetowej www.irek.info.pl poswigconej projektowi, ukazujg sig¢

aktualizacje programu oraz informacje dotyczace rozwoju systemu.
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